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DISPONIBLE PARA
COMMODORE 64
Y SPECTRUM 48 K

LA GUERRA ENTRE LAS GALAXIAS HA COMENZADO.
S0OLO Tu, A BORDO DE TU NAVE

"SHADOWFIRE" Y COMO COMANDANTE DE SUS SEIS TRIPULANTES (CADA UNO CON PODERES
ESPECIALES DIFERENTES), PUEDES EVITAR EL TRIUNFO DE ZOFF EL REY DE LA ZONA NEGRA

i#ACCION Y GRAFICOS COMO NO HAS VISTO NUNCA!

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRACIA 17, 28010 MADRID. TFN.: (91) 447 34 10 Y EN LAS MEJORES TIENDAS
DE INFORMATICA. TIENDAS ¥ MAYORISTAS: CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 249 HORAS.
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EL <AULA INFORMATICA»
DE INVESTRONICA

Investronica S. A. presento
recientemente lo que ellos denominan el
«Aula Informatica-, basada en los
microordenadores Sinclair (Spectrum y
QL), que la compania comercializa en |
Espafna. Incorpora ademas, una serie de
programas de desarrollo propio, tanto
para tareas de gobierno de la Red Local,
como para el soporte educacional propio
de las tareas docentes que se realizarian
en el Aula.

Para dicha aula se proporcionan todo
tipo de materiales necesarios para su
correcto funcionamiento, tanto a nivel de
hardware como de software.

En este ultimo apartado se incorpora
un paquete que incluye programas de
tres categorias:

a) Soporte de red y gobierno de las
estaciones de trabajo desde el puesto
central del profesor. p Eee

b) Software educacional. Incluye @ I =
ademas los lenguajes LOGO, BASIC, y c) Software de desarrollo a base de unidades didacticas y
PASCAL, entre otros. También estan programas de ensefanza.
disponibles aplicaciones de utilidad Se ha elaborado una documentacion completa sobre el modo
como puedan ser la creacion de graficos de instalar este Aula Informatica, que se incluye en la oferta que
y el tratamiento de texlos. Investronica realiza a los Centros Docentes.

IR E| <DAY D» PARA EL QL

A T < | La empresa de Soltware,
QL & UN'X | Woaork Shop, ha decidido aden-

. trarse en el mundo del L,
| adaptando un conocido juego

de estrategia de la compania,
concretamente el DAY D,

Real Time Systems ha deso-
mollado un procedimiento que

permile convertir programas de
C vy Pascol, para que puedon
funcionar con los paquetes
QDOS5 y CP/M-68 K.

El sistema sirve para lo mayo-
ria de los ordenadores 68000/
68008 que incorporan el siste-
ma operativa LINIX

El poguete tiene dos compila-
dores C y Pascal, cada uno de
los cuales incorpora una com
pleta libreria de utilidades para
las maquinas QDOS.

Gluest Automation ha hecho
la version del CP/M-68 K que
funciona con un poguete en dis-
co para el Gl de tal mode que
los usuarios que lo posean, po-
drdn correr sus programas utili-
zando el pogquete RTS.

4 MICROHOBBY

De este modo Work Shop i
pretende ser una de las primeras Y. B
empresas de Sottware que reali- : | 'mesCTALNS
Ce un juego gratico para el QL. El N
precio en  Inglaterra serd de
aproximadamente  5.300 ptas,,
una cifra bastante alta, mas aun
S enemos en cuenta que on
nuestro  pais  podria  aparecer
por casi ¢l doble de esta canti-
dad

El juego va estaba disponible
tanto para Spectrum, como para
Commodore. Se trata de un
‘Wargamer que reproduce en
el ordenador los acontecimien-
tos del tamoso Desembarco de
Normandia, €l golpe mas duro
asestado al ejeraito de Hitler

durante la Segunda Gerra Mun-
dial.




~®@0000

08cCene

EN BUSCA DE PONCE A\ f‘

Muchas son lis canas que
continuamente llegan a nuesira redaccion
teliciando a nuestro companero Ponce
por las portadas que. semanalmente, s¢
I‘I.II)JIL-II'E cn Mll."llﬂlht'l‘}. ¥ Do N Menos
los gque conhrman la gran expectacion
que surge con <ada una de ellas para
cncontrar !J. I].J-*!-I'IHJII'III.':I'Ill.' (.18 1'|‘|'Ii.ill.1.'|
firma del autor

Este reto se ha comphcado mas en el
numero 30, en ¢l que mas que una firma,
nuestro quendo Ponce s¢ ha marcado un
|rr:=].;|l1"|u1

Esperamos que esto sirva de mayor
aliciente ¥ gue conibituya un motvo m.as
de adiciim a esta revista,

| FESTIVAL DE SOFTWARE

El centro Divuigador de la Informatica de la Generalitat de Catalu-
fia, ha organizado el primer Festival de Software, con un volumen
de participacion bastante alto. El plazo de entrega de programas
acabd el pasado 30 de mayo, y el jurado, durante los proximos me-
ses de junio ¥ julio, hara la preseleccion de todos los programas
que participan. Aguellos gue finalmente sean seleccionados, se-
ran presentados al publico en el Salon de la Imagen, el Sonido y la
Electronica (SONIMAG) que se celebrara en los primeros dias de
octubre del presente ano

Los premios seran de 100.000 ptas. para los primeros de cada
categoria y en las dos modalidades, junior o senior

El publico en general tendra la posibilidad de votar a los mejores
programas, a traves de unos IMpresos que repartira en su momen-
1o la organizacion

Los pos de programas que se han presentado han sido juegos,
de aprendizaje o iniciacion, ensehanza asistida por ordenador, vi-
da practica, ante y cullura, ¥ simulacion.

Una buena iniciativa

FICHEROS

FICHEROS EN BASIC

Paraninfo. C. Delannoy. 173 paginas.

Hay muchos usuarios de ordenador gue lo primerno gue
s plantean a la hora de utilizario es el manejo de hicheros,
por muchas razones que van desde una necesidad hasta un
claro desco de encaurar sus conocimienios por ¢l lerreno
de la gestion.

Ellibro de C. Delannoy nos proporciona los medios ne-
cesarios para la creacion y manejo de licheros, explicindo-
nos, ademds, la diferencia gque existe entre un Hchero ma-
nual ¥ uno informaiico.

T'ras lo consabads intreduccion que no puede faltar en
minguna publicacion gue s considire medianamente sefia,
¥ (ue en este caso pasa revista a lo que es un Nichero infor-
matico, v dentro de éste el scoeso secuencial, directo ¢ in-
dexsdo, comenzamos a dar nuesiros primeros pasos en la
creacion de un lichero. Y s precisamente esto, lo que se¢
nos va a tratar de explicar durante toda la obra.

En el capitulo de los Ficheros Secuenciales se explica,
por gjemplo, como s¢ crea un fichero directono, al pringi-
pio con un programa simplificado bastante sencillo y pos-
LEROTMERLE, COM GITD WS gencral que consiste &n un re-
pertorio telelbdnico

En lo dos capitulos siguientes s¢ amplian aun mas los
conceplos del fichero secuencial con el lin de obtener asi
un repertono mas complelo: grabacion de informacion, la
lectura y los modos separadores, el IMPUT LINE, la utili-
zacion del PRINT en relacion al lichero v ¢l listado de un
fichero repertonio. Todo ¢llo scompadado de un gran va-
nedad de gemplos.

Elcapitulo 5. trata del concepto MEMNLI v de coma debe-
mos construir el nuestro de una forma gque resulte sencilla
y sobre todo, practica a la hora de crear.

También se explican, ensucesivos capilulos, gué son lis
licheros de acceso directo y ¢l modo de crearfos, explican-
do sdemas las venlajas y desventajas con respecto al se-
cuencul.

El ultimo fichero que trata este libro, és ¢l Indexado, en
el gue se explica en gué consisten los indices de meémiaria

Se trata de una obra indispensable pars todos aguellos
gue guieren aprender ¢l modo de crear sus propios liche-
ros. En ¢l caso de 1os usuanos de Spectrum, estos deberan
de adecuar al Basic de este ordenador algunos de los pro-
gramas demosiralivos gue hay en ¢l libro, gue han sido es-
critos en un BASIC mas gencralizado.
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IIMENUDO CAMBIO"

vilevate un

Traenos tu

Renuévate con
INVESTRONICA.

SPECTRUM PLUS

Apuntate a lo mas
nuevo.

Tenerlo, muy facil

Ahora INVESTRONICA te da

la oportunidad de hacerte con el
microordenador mas moderno
del mercado: EL SPECTRUM
PLUS.

Solo fendras que entregarnos fu
ZX SPECTRUM...

..lo demas serd visto y no visto,
el Spectrum Plus ya es fuyo.
Tener un ordenador Sinclair es
la garanfio de estar siempre o
la ultima.

18000 p's s 05 e 16 K

El Spectrum Plus es lo mas
nuevo del mercado. Si tu
Spectrum es estupendo; el Plus
es fabuloso. Podras disfrutar de
un teclado profesional;

17 teclas mas que el Spectrum,
es decir 17 ventajas mas... y
por supuesto lo podras utilizar
con todos los programas y
periféricos que ya tienes, puesto
gue el SPECTRUM PLUS es
totaimente compatible con todo
el software y accesorios del
spectrum. Ademas
INVESTRONICA, al realizar el
cambio, te da de nuevo

6 meses de garanfia,

una nueva cassette de
demostracion y un libro de
instrucciones a fodo color

No fe lo pienses... cambiate a lo
ultimo, tienes las de ganar.

Manda tu ZX Spectrum

(sin cables, ni fuente de
alimentacion) a tu Servicio
Tecnico Oficial

(HISSA) mas cercano, bien
personalmente o por agencia de
fransportes (los gastos son por
cuenta de INVESTRONICA) y en
48 horas ya podras disfrutar de
fu nuevo Spectrum Plus.

SOlo tienes que abonar (contrg
reembolso) 12.000 Pts. (*)

C/. Anbou n® B0 Pso 57 1 P® deé Ronda, n" B2 1°E C/. Son Solero, n® 3 C/ Awda de lo Libertod n* 6 C/ 19 de Juho n®* 10 - 27 jocol 3
Telts (93) 3234165-3234404 Tell (958) 26 1594 Tefls 754 31 97 - 754 32 34 blogue 1° Entl izg D Tell (985) 21 BB 95
08036 BARCELONA 18006 GRANADA 28037 MADRID Tell (968) 23 18 34 33002 OVIEDO
30008 MURCHA
x Hermanos del Rio C/. Unnersidod n® 4 - 2° 1° C/ Trovesia de Wigo, n® 32, 1° Avda de Gosleiz n® 19A- 1°D G/ Mores n° 4 -5°D
Rodnguez, n® 7 bis Tell. (96) 352 48 B2 Tell (986) 37 78 B7 Tell. (945) 22 52 05 Tell (976) 22 47 09
Tel (954) 36 17 08 46002 VALENCIA 6 WaD 01008 VITORLA 50003 JARAGOIA

41009 SPALLA



LETRA
NEGRITA

El juego de caracteres del
Spectrum fue concebido
fundamentalmente de caraa
la utilidad, es decir, lal vez
no se prestd demasiada
atencion al aspecto de las
letras. Para mantener la legi-
bilidad de los caracleres y
aumentar su estelica, nues-
tro amigo Benjamin Amador
nos manda una rutina desde
Jaca (Huesca), escrita en
lenguaje maquina, que nos
permilira escribir con letra
negrita.

Como siempre, damos el
listado en lenguaje ensam-
blador para los interesados
en profundizar en el algorit-
mo elegido y un pequefo
cargador Basic para los
que, simplemente, quieren
que funcione ya. Como se
puede observar, la forma de
hacerlo es bastante simple;
en el listado en ensambla-
dor, la clave se encuentra en
las instrucciones SRA A y
OR (HL); la primera despla-
za a la derecha el byte que
estamos considerando y la
segunda, al efectuar la ope-

EE—
10
20
30
40
Sk
40
70
80
90
100
110
120 ;
130
140
150
140
178
180
198
200
218
220
238
240

LD

e R e W

LD

LD

i
SIG

LD

LD
SRA A
OR

FEREHRA

A

racion OR, lo que realiza es
una suma del byte original
con el que anteriormente
hemos desplazado, consi-
guiendo como resultado fi-
nal, una letra mas gruesa
que la original.

ORG 65338

HL ,#3D@8

FICHERO DE FORMA DE
CARACTERES(H3DBO-H3FFF )

E,HFC3?%

;
sNUEVA DIRECCION DE
s CARACTERES EN RAM

BC,#03080

3
sNUMERO DE BYTES DEL
;FICHERO DE CARACTERES

3
;COMIENZO DE LA RUTIN/
;QUE ELONGA EL CARACT

A, (HL)

(HL)
(DE) ,A

Naturalmente, el nuevo
juego de caracleres asi
creado se almacena en me-
moria RAM tras cambiar el
puntero de la variable
CHARS.

Para volver a la situacién

250
240
278
2880
296
300
318 3
320
336
346 ;
358e
360
370 ;
380
3%e
408 ;
418

LD
JR

LD

9910 CLERAR 64568:
POKE f,a: NEXT

65365: RERD a:

INC
INC
DEC

OR

LD

original, es preciso efectuar
dos POKES:
POKE 236060 y POKE
23607,60
esto nos devolvera al juego
de caracteres propio del
Spectrum.

DE

HL

BC
a,C

=
NZ,S16

;FIN DE LA RUTINA DE
; ELONGACION

HL , #FBR¢?
(#SC36.

j#5C36 VARIABLE DEL
;SISTEMA CHARS

RET

FOR f=65338 T?

9920 RANDOMIZE L.IER EEG 8

993@ DATA 33 )
3,126,203 é

01

i76,32, 214 éa 5%

FLF 52521 a 4
2.2

2&1 2435 é¢

MICROHOBBY 7



PROGRAMAS MICROHOBBY

AZATOTH

José Luis VILLALBA

El escenario, un inmenso y tenebroso castillo plagado de
trampas, guardianes, puertas que se cierran y un sin fin
de objetos que tendremos que ir recogiendo hasta
encontar nuestro objetivo.

Y este no ¢s otro que la copa encan-  cierren todas las salidas v quedarnos
tada con la que podremos salir del en-  atrapados con lo que perderiamos una
diablado castillo y evitar que el malva-  vida (disponemos de cinco para llegar a
do mago que habita en él, nos deje en-  la copa).
cerrados en sus innumerables habita- Podemos elegir el nivel de dificultad
ciones con su maléfica influencia. alinicio del juego, de lo que dependerai

Para evitarlo, tendremos que ir reco-  que la copa se encucntre ¢n una habita-
rriendo todas las habitaciones v reco-  ¢ion mas proxima o mas lejana.
ger en cllas cuantos objetos nos encon- Mucha suerte, la vas a necesitar,
tremos evitando, también, que s¢ nos

HOTAS GRAFICAS

SERSRRARRRARE, g
L

F l- g ipull OR B=il@)
AND p AND P EFL 23TE0=07 THEM
LET l-3 E U 190@: LET pa=l

E?B F b-J ia=10 OR a=11) A
MO 91-1 AMD PE K 23560=108 THEM
LET b-ilﬂ130 SUB 1099 LET paE=l

L FROMNTAN

ﬁn TO
25 IF ba2l AND (a=10 OR a=11)
E———; nun pau nuu P:tn zuuoe-:u THEM
LET LET pi=l
GO Tu 1 1

FAND ta=1

p ol
187 IF tr=1 AND 1a+3:3
tb=1<b THEM GO

=1e] A
Rt gbeion o

308 GO TO 120
1009 LET cl=INT (RMD#S)+3: LET p Cel, la+RNDEI; ™ - IF RND#E)1.5
u i i
HT (RN 1 (AM THEH PRINT AT gmunu.u FHD #4 .
33 hiﬁﬁih ﬂznig iﬂﬁuﬁgian 378 1eINT (RN Efﬁr :hﬁE.Ef*IEE1 BHOs2 THEN -
E D IQ;EHEJ Lr 'lﬁ LET Lp=@ LET hbi ‘iﬂ-?‘% al'ﬁlzﬁb'd 12 AND sc 2000 THE
N & NCERBRDO. = e »
t;IE:::cc: nx %23 E:DH RE RN A oY Baw .00 "ORAL 188-2eu @ 2 pi‘:TﬁﬁTliaiil' HPE R INK
ot o by o i L
¥ ““PULSA ENTER" > AUSE 0 DRAL @, 175-24w: ORAU 4199121-,9 L H L0 EGUIST ¥R
_ 50 BORGER 0. PAPER 0. INK 7. € DRAU aeRes” BHA"od blaY RIR) AT (L
8% INPUT "NIVEL DE btr:GULTnD A TREN"PRINT AT ThT THNDitDos
e e TS L e 3 Thr TRNGS18) o3 pARER cts " TRk
SO LET CUZINT (RND#S)+3: LET 3 S5 Rt s tINL SBWOss)
i= =
180 _LET LveS LET 1r20 LET as1 x b 4 1 M PR T“,E,?T Roads
@: LET b=13 LET hb=@ LET pl=l L h GRAL" 18+18sc 6 DRAG o, {6+184r
LET P2l LET pd=l LET pasl ;8¢ AT el i Tast ac DRl R e an
165 GO TO 1010 22 ¥ NEXT
110 PRINT AT a,b, INK ¢L; OUVER ; 13.27.h1 ¥ r
1. %K% QUER @ 1030 IF plwl THEN PLOT 23, oR 20 g FOR ra@ TO 8: B .EE,EE
126 LET tp=tpel. LET pir=PEEK 23 AL D18, -5 GRAU 8,35 ORAU 18,8 eridic Y ohiu ﬂ-fi e, CRag b
552 IF INT (RND#3) :ﬁ THEN PRINT AT o ienl @ DRAU & ciBolesr. NE
188 IF phzd? AND Q016 THEN PRIN 8.2: g" AT 13,2 ¢ Pt Sl 1 1 S
T AT a,b; INK L' LET a=asl 1935 ot THEM LOT A7e,80. © 2020 GO SUB 1000
_PRINT ‘AT a,b; INK ci;, OUER 1;°% RAel 18.-9: oRau 9,2 2030 GO0 TO 1010
$: 1B INL. tenDa) a9 T TBRINT A 3016 IF plel THEN GO sus 3800 I
7130 IF praiid AND_8)3 THEH'ﬁﬁEN ToSe5s) By AT 13 ﬁiPLﬂ 88,23 F o2 THEN PLOT s 83" DRAU 181
pRINT At o b: TR L; “OuER 1 A0 0 I 18  "drat N2 6 DRAU -8, 16 T e T IR e BT
- 1 ml‘r“ (RND#3) =0 T EN FPRINT AT A020 Jr Pg‘i THEM GO SUB 3-5 @ 1
149 IF pr=10S AND b33 THEH PRIN 19.9; "B . AT %ﬂ 14 F r, =0 THEN FLﬂT 164 , B3 : -3
T a.b; INK cL; 0" LET bsb-1 1826 1F paay THEN PLOT 88, 152: o 8.1 OT 194 93- ORAG -18 5.t
PRINT AT a b INK ci; OUER 1. 4 RAU "Bthé RAU 32 .8 G 8. - EF ol coTeun aaks ’
8: IF INT LRHDs3) = THEN PRI 3030 IF p3=1 THEN GO SUB 3See: I
158 IF ph=ill ANO R(R1 THEM PE} 2=, kel VR T R Fij=@ THEN PLOT 91,5° ORAU 1,18
§ PRINT At A%, “Yuei; “EUeR L] Pt rRd BT PR 2, ThEN CET io. 8o A%8 ‘Bigpt 1,187 LET 'P3
1a=INT (RMO#14) +3. LET tb=INT IR 3240 IF pda=]1 THEN GO 3UB 3509: I
*5; IF POINT (b8 .ti‘:-nﬂwal ND8171¢3. FOR ne=ta TR tla+R): PR F riad THEN PLOT 91.170 DRAU 1.
En_BEEF .00% INT AT a INT_AY n,tb; INK 9 NEXT_n e B ot el ite baag -Iha
AR o N S SR ot e T SO R
188 32er " E000 16 IF tpr:n AND 1048 LET tas0: LET tbe0 e I P AIRIPSeREELr C38 THEN L
NT (
i ﬁHD.L: l;ab*rlﬁt: o zuh_::g;at 1058 IF RND#@31 THEN PRINT 20 an#s E ivelv=1: IF Lve@ THEMN G
BTGNS TSI T IR MR RE A oimBS e, (oS 2T e, risan b
- - T . ",
1080 IF AND#2>1 THEN PRINT AT L A E._ég“ru" oV iRRse 5FEEFn NEXT
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ns GO SUB 19909 GO TO 101
31028 LET tps@: RETURN :
2159 PRINT AT @,@; BRIGHT 1."YA
HD SALDRAS HUNMCA.” AT 18,27

21808 IF s$cyhi THEN LET hi=gc: PR
INT AT 13.27.hi ;

3179 PRINT , FLASH 1m0, FULSA
UMAa TECLA PRARA EMPEZIRR. : FOR
ne@ TO 68: BEEP .209.,n MEXT n

B8
AZ08 FOR nel TO 4: BEEP .005,-54
n MEXT n RETURM

508 LET rr jsINT IRMD &3] RETURM
=18 RETURN

5300 FOR n=@ TO 20 RERD w$

E010 FOR med TO 7

S0z20 RERD a POEE USE we+m .3
EQA30 NEXT m MEXT n

2048 DATA "r" P4 A4 44,248,254, 38
38,108, "¢, 24,50 80 24,187,383

dTsd "y, 24 B0 A0, 30,104 .38 36,3

6. u" 24 36 .60,24,1ak,36 36, 105

E658 DATA "k 0,127,145, 145,258,
138,72,683,"L" 0,252, 18, 18, 288 15

&,132,2%2,79",8,24,254,138,156,5
4,850,690

séd6e 'DATA “a* , 298,283,122, 122,52
,16,80,128,"p",110,14%, 84 ;86,170
(B4 ,80,16,%c",11,12,58,.28,44 .54 .5
8,28,7m", 156,165,190, 136,254, 137
i48 182

S070 DATA "&" ,.56,16,16,56 68,68,
124,124,717 ,8,8, 20,36 66,231,239
L P0."d" 2,24 4 80 0ak 268 68
SQ75 DATA "h",162,148,137,254,13

£,190, 162,156 .7 " , 255,16, 158,85
aé_agsj.g,u.ég. T A, 108 170,188, 1
S0, 105,48,

=02 DATA ~n",1%.568 63,83 252

$O08, 5018, -0 14745825245 7285%14%
i2E, 121,121, "p~, 158 ,248,15,15,3
1.7.5:,"3",121.53.24@.24e.iu;.l
58, 254.5

E=00 RETURMN

DESENSAMBLALL);

Antonio OCON CARKS

Spectrum 48 K

Como su propio
nombre indica, se trata
de un desensamblador
de cédigo maquina
con la peculiaridad de
ofrecer todos los
numeros en notacion
decimal y no
hexadecimal, como la
mayoria de los
desensambladores
existentes en el
mercado.

MRy 1

Para su funcionamiento, nos pedira
una direccion de comienzo de la rutina
a desensamblar vy la longitud de esta en
bytes, v a continuacion, aparecera cl

listado de los nemonicos 0 memoricos LQA

MICROHOBBY 9
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de lenguaje ensamblador correspon-
diente a dicha rutina, como viene indi-
cado en las instrucciones al final del

: g%g :Egﬁlag'TEE;T : ld L DI“ﬂ s Eld @€ T Ld Tded @
i, A SI% LET_2S=338+03 aﬂaz "GATA “inc g7, dec 47,714 4
El desensablador puede interrum- I g oy 5 ] SR MR ¢ L LT
‘. d 700 REM &3 SUE. ANADE 1 NO. &4 : : & lde d¢C 4da s % de
s R e
pirse por dos razonges: 738 LET na:a 5983 DATR “1id ¢,".crat,"dgc nz
— a a desens: : V= 728 LET FEEK Fh Rk Bl e @, nine BL™ "
~ = La zona a desensamblar no con 338 5 DU B st ¢ 5o badhS N ; tlginln Taaas ¢ 3
tiene una rutinag en codigo maguina, si- i et P IR Dl !;égitid_?tan;a"étip e 1 U T
b ; LT L o " ; g 4 L™:"13¢ nc
?trun programa basic, una pila de da- 758 REM s+ SUB. ANADE 2 NOS. a3 %éﬁi ﬁﬁﬁktniﬁ‘l,nt SET W IR
0s, elc... 782 LET n e (RLET ULl (WL LT,
Existe uva rutina cn st : 1:21§ET RUSSPEEK (ne2) s2564PEEK ESEE s Ut BLrap 782 d 4,
Niste inthIIHde1LhLI£und.pL- 788"CeT agzagia To ) esTRE (hun) 9W0¢ DATA “inc 3", “dec 2",."11d 3
ro s¢ ha situado al comienzo de la lec- srhe Buliss, Thed LEY seetta 173 $0i DATA - 1. v tret aiv “por
F 5 Ty - = i 1 A o - | R L -NE.
wra en medio de una instruccion de S LT ATaR THCA LEY MR Y éoﬁﬁlan?énﬁiifddi"Fiéﬁit;“' :
' i N e TRIP B
mis de un byte, por lo que el desen- 828 IF 3267 'ﬁ:LHEEfRETEh?a ("4 el o LIRS L LB
. B in Ia" 121 - i
sumblado no es correcto, pudiéndose :;b :r"=r33 +n§ﬂ LET aa ‘L 3'£l-§31n L ISR L T B
i ifumi + s - P 3
Hegar, de esta manera, a una instruc- aigz f:u:;??lT:EN LET & xTLd (" FEL-B7, NEXK" s THE L0V TIRER B
cion inexistente., +5¢n‘xgﬁ3:31§‘7nzu LET aga"ld (" e R R L T T o
#0 po "pop hi
85590 RETURMN q:gpti- SEE (SPY ALY TgCall po
1008 e 23 ce ke %043 OATA ~land * “rs .
L3 = "
— 1288 LEI Danlik n UBE" TR (hLIT “2ip pe. ", ex de
' 1838 LET 2217, (370) (Plogradiellme, B0 Bhiod M3
L rej=Ims8) =1-) " " e
1 2 n -111;55154¢C;£5;'£+;évr 12;3 EEHi:E3¢;?Er %0 T 1160 i.if“gTTn Eziilp : :E:u:; iigfﬁl
L& R - oo 198 1020 REZTORE 3120 R FEE. “LRAT, T BTG DR Gh
4 BEM sedasscssabsssnsnbsnnsi 1?3“ FEE&‘I TO N SD2S DATA "2jF =" LR - N Y
1188 B h%: HNEXT i L] “lep vy cma e
g go,T0 %900 {148 sBeTens e '
i L =]
§ PRt S TRIRRBE,ERTON o HE Moo bhi e ﬂxaﬁ;ﬁxﬂ'“:r?ﬁa“
DATOS” | INPUT “Direccion d€ comi 1150 G TO 1510 REM goto imprim E L and ¥Or DT T
Y L3 N e e P
'“i&f upﬂT CRUners de Bytes..oi flee REM se CRIO4 24 illahE“T“ i i
= i -

AR M 88 felSae-gralon o R AL A
rat@ Sk2 ¢ PRI DIRECCION INS 1138 FGF 1 s oy 2130 DATA “Bit .t vl set
T i A Sor 12 it & o

1* a=FE iw *EQG DﬂTﬂ " B LT T ENCI R
i € e ¥ £ B.
nn%ﬂx o lLET indupal LEY igs LET i-ni+ETng ()4 i - PL _Ac),.B7.740C BL.BCT. s
L REn 5% e3 IX o IV? +3 AgS° indired so'ro 238 iaaggbnfn'fn e ke

127 IF as28l THEN g T 3313 H goto imprimg IR A 1:? c_-“lﬂ 1,87 ,"an €.

27 I 228 TH o 3 UL (6D L ET, RS hLl beT, 20

i REM 44 cEﬂ 1270 REM 44 CAMBIA HL-I1IX+D) &+ EEEE'6R+A oo o Ll

140 1F a.:u: THEN GO TO 1000 1280 LET topsLEN a8-1 fup opta tan gotellolent. S5y

158 REM Il lgzg FOR ¢=l lﬂ% il ;“'”;hti‘tél” Q?lrlll "

180 IF ans3? 12,800 1 LET pamadic_TO <+1) 200 DATH “&d< hi.de”,"21d o€, 1"

i? REM ws !g gT:RnTIu ¥ -a 16 IF pe="hl"” THEN GO TO 1340 el R T = g ¥

80 IF a:83 AND 8:192 THEN GO T i% e 2| AW RT, Il B (AN R
O 50 Ren ++_cASO NORMAL 1358 !"r" o BEEF ..-20. P $216 Bhga €' ehur R UiRg 2“

¥ LR s - - =l I =
é?s LET maINT  (a-10) AINT T RRINT Iélﬁﬂ? E ”ﬁl;:ﬂl:lh L R
[] w - [ T o ' e e
18 REsTORE Igﬂﬂift-indldl ::f'li'fﬁf:bttf'?nfgn: auzca’otr g?lé il "E S LR o et
3P FOR i=@ TO & dlrc::l‘.ﬂ'““ 2TOP =l $b. RL.5P = i i »
240 nEHD '] ] ig4g L aSzagil TO c-1l +ienti+a a S -
@ MEXT 1 (Cea o ] ‘iili‘ DART ‘l.lf' N :H.‘l.t ich .,
5;“ BEM a8 LLEVO NUDERS 1350560 TO 300 REM goto imprime PR T PR
238 $Faa 1aTERET THEN Go Sle 7s
a 2000 REM &% ED - S300 REH ésdalihg di EC:1Bdes
280 IF asill="1" THEN GO SUB 70 2 R
) 2020 LET ne=n+l FIIL PATR “Ldiv,“cpi”, Ting . Gut
290 REM s IMPRESION +& S LET &=PEEK n bai kva © *E - “<?d =
292 IF indix<)® THEN GO TO 1270 € IF aif4 THEN GO TO 2120 RE 217 DAT -ﬂd : ¢v5¢ ¢ e
2 IF ASill="#" THEN LET AS=AS L0 EFfFOF g o hda T UERAT inirt . "ok
F o L et” 2049 IF a(124 THEN LET inded=200 B Batia & = ;s A
@1 PRINT TRE 3;H.TRB_1Z 4% G0 TO 190 A O arh walgprt= e NERE
293 CEEftal I PUER TEGRATE  oyoRoRenii%e0tidd' s gl gl
' 1 ¥

Ny L dirs. =306 dir N @ B SEQD REH &as BRUTINA (5.0 & &
0. 6o T9 9% R £ Ao e G510 IF INKEVS="" THEN GO TO 951

aedn o588 3130 LET A8 80 caso normst  SmE® LEY cesmmcevs
‘gg? E? indix¢>@ THEM LET indixs= > . = 3523 Ezgci.iﬁ‘ﬂﬂﬂ : e e G

¥ L
315 LéT fishsn2eslen e Neiminge ’ . ¥3 di o
329 Ir nif THEN GO 240 3010 =:IX". 6O TO g3 9540 cl3' G0 TO dirno
Q TO EM ]Ql& Leciura g- L T ii
s L n:n+ G900 REM #s FRESENTRAC ION L] A

339 REH s+ 4 LET amPEEE (R}

340 PRINT B1,° Dtrl P;rtc:!on 5 REM # €5 IX-caso especialta gﬂlu CLE PRINT ~ D&PEH!HH!L

(S/NIT": LET dirsis=si®: LET dirn 2Q5@ IF a=54 TH%N LET age™Ld 1"+ COR DEEIHH& nLonio
0=359 GO _TO 9500 ig+ "+ +5TRS (PEEK [n+1)1+") ,"+35T Ocon - 198 Eslé Proarams

3 PR INT eclee RUM para ¢ n; (PEEE (n+2)): LET indix=d: GO ofrece ¢l Listado ft oS5 mNEMONns
ontinuar®: sTg ag! ] S cg: Eg;neg:onduin :lh tk coé:iu

H C RAT 41 THEN F] ‘3 i unto o direce
.°:: PERIR BT S I:: Ty DosE A rel NN EEI1%50%1d 58 100 4€ (2 indifuc- cion principa
& EH 1 H

18 TE 8l 12> TH ﬁ 80T EIG Q080 REM ss €5 IN-CB 2 a4 9911 PRINT = PRINT “"Si s detlign

£33 AEn®1i%0,685] 502 3a70 3=203 THEN LET ng=cs’ 48T SURL_LSaLeND EON NG REERE S8 NS
438 LET .#INT "' :‘-lfﬂf $ (PEEM i(n+i)): L ‘.pE K in+2 1d0 3 que E& intents desensambla
440 LET rza-Bd-ine }: LET indixs3: GO TO 040 fURS ZECCion 4 LA REROIIA BUE
450 EESTORE 9110 3088 REM 3% €3 IX-4 7 3% no Contiene un Pro- §rama en cod
¢gg FOR =@ AQSS IF a=5T THEN GO TO 3190 190 4% BEqUING, CONO POF & jemplo,
4 AD 38 NEXT i 3090 IF_3:43 AND 3191 THEN LET YERLEE 29 Oplbm.Rinide pISUEARIS
1§ e Rl G95.3 5o o qag. (PN LETHn  ogiE Bl pent ‘Todos tos tu

EE L FL e S, s s 3388 LET fnsfi]i"%n"#ﬂ'!ﬁa" B, 00 que fACILiLld LxUocaliEacion

1 #E %géTHEEH l.l: hatlt" 5% B 32105“:=n==izttltelnt‘ identifac

m w
gf: ggﬂ ";ﬁ}‘?ﬁ . ::,¢5; prime B9 b::ntidiill normales e 3518 gEEEE bHEH%EELERIﬂHT 1
= 1 # 009 i Wi IIl-'.lllu
g LE;TE:. 12%51-" E?..H Y E?? : e “+dt¢lg"_“ 9914 IF INKEVS="" THEN GO TO 981
Egﬁun:g ¥§:§r ;: poi e rLea AR e £ 991% BEEP .2.40 GO TO 10
L 1 DATA "Ld &,ibcCc) ™ "dE&C 0
B0 RESTORE 9110 i3 RS o S PR



CONVIERTETE EN LA ESTRELLA DEL BEISBOL AMERICAND CON

N.° 1 EN INGLATERRA.

SORPRENDENTE
EFECTO
TRIDIMENSIONAL
PANTALLA DE
VIDEO GIGANTE

PARA SEGUIR

LA ACCION
DE CERCA

DISPONIBLE

PARA
COMMODORE 64
Y SPECTRUM 48 K

PARA COMPETIR CONTRA
EL ORDENADOR U OTRO JUGADOR

NO NECESITA SER UN EXPERTO, "BASEBALL" TE CONVERTIRA
EN UN CAMPEON DE ESTE FANTASTICO DEPOR

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, SANTA ENGRACIA 17, 28010 MADRID. TFN.: [91) 447 34 10 Y EN LAS MEJORES
TIENDAS Y MAYORISTAS: CUMPLIMENTAMOS SUS PEDIDOS EN 24 HORAS.

TIENDAS DE INFORMATICA




Dinamic :

wueba nuestra habilidad y
48 K paciencia, que con loda

Tipo de jueago seqgundad, en mas de una
Videoaventura ocasion llegaran a rebasar
o . los limiles previstos
I|'!'|.‘_.j! I!l Ir|'_|.|:_|

— : —_— Existen, distribuidas por

l[odas las habitaciones

Con esle programa numerosas rampas que
culmina la inlogia que lienen como objetivo evilar

comenzara con Saimazon y a loda cosla que lleguemos
que narra las aventuras y hasta la lumba del Faraon
desvenluras de Johny Aranas asesinas serpienies
lones, el supuesio hermano golas de acido, momias, v
de Inchana Jones un sin lin de personajes

En esla ocasion, el mas nos alacaran

conhinuameanie
En la parte inferior del
lemplo hay incluso una
especie de no sublerranao
plagado de piranas

Pasar de una habitacion a
olra resulia bastanle

peligroso, hay algunas

[rampas en las que seria
latal caer, ya que nos

ehminanan con loda

personaje en cuestion se ha  seqgundad del juego

vislo poseido por la En olras camaras del

maldicion de Abu Simbel, templo se encueniran una

ue le ha converhido en una sene de amulelos Que \ r r
especie de ser delorme seran decisivos para d bad W — . y I
Para volver a reg uperar su continuar el caming, sobre j a} MJH‘QJI '
antigua apanencia, debera todo temendo en cuenia

de viajar hasla el lemplo de  que algunos de eéslos nos I
Abu Simbel, donde se sirven para abrnir puerias

encuentra escondido el que, de olra forma, nos

secrelo que le devolvera su resullarian imposibles de

personalhdad. alravesar.

Mada mas comenzar el Los transbordadores son

uego nos enconlramos en unos lugares especiicos

la primera de las desde los cuales podemos

habitaciones del templo, en rasladarnos hacia olro

donde una enorme eslatua lugar del templo, siendo

se alza anle nosolros gsia en muchas ocasiones,

guardando la puerla de la unica lforma posible de

entrada al misterioso lemplo  llegar hasla ellos.

del antiguo Faraon. Tras Otro punto importante es el

esta, una enorme estructura diamante que _

labennlica, compuesta por encontraremaos en una de o’ 4. - f & -

45 habitaciones, pondra a las habitaciones y cuyo A ¥ A5 LN S 8 e ¥
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i a SET ITuy ludas, el mejor juego di | e ter
mportanie en el lranscurso Dinamic. Gralicamen na el y
del juego cuando, llegados Fi i 1 estudiad Maximo para o ¢
Originalidad ok

L en lo que se reliere a la conseguir de ese modt

Graficos e @

a un punlo, lengamaos

elegir entre varios colore ructura por bloques crear una estruciura de aito  aflaneos
de los cuales tan solo ur eomo al ratamiento del nivel de diticullad que sol Movimiento =
05 llevara direclamenle a lor, que ha sido cuidad puede superarse Sﬂl‘lldﬂ' ; .
imara del Faraon 1 la ¢ W examinando a londo cada —
‘U’aluracﬂn s e

0SS Mmoviimientos O

Valoracion. Es, sin lugar a Cada un:

e ——
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-1
L=- = —— ==~
1 Krugt Lore Lihimasle
2 Alen 8 Liiimate
3 Wally Mikro gen
4 Ungerwurkle Lihimiaate
5 Decathion Lcean
6 Match Day Cheean
7 Babaliba [hmnaimmig
B Gihit from the
gooas Licean
9 Cyclone Vorlex
10 Pyiamarama Mikro
':-|l'!1 1
11 Jet Ser Wiy Gollware
Propects
2 Maich Point F=ion
13 Jaxxon us. Gold
14 Saimazoon Dinami
15 Sabre Wul Lilimale
16 Tir Na Nog Gargoyh
17 Avalon Hewson
Consull
18 Rawt Over
Moscow LS. Gold
19 Rocky Lhnamic
0 Bruce Lee LS. Gold
Esia hista ha sulo conled
cionada con la opmon a
nuesiros ieclores. En un lutu
ro esperamos la colabora
cion de muchos mas, los
cuales podran emitic sus opi
mones llamandonos dirccla
menie al TH 654 32 11 (con el
[_IH'|||I.-E:| 1 para losde luerado
Madnd). Tambwen podra ha
cerse por carta indicando en I
¢l sobre MICRO HITS

— wall

Aventuras de una paloma

POTTY PIGEON

14 MICROHOBBY

Gremlin Graphics/Serma
48 K

lipo de juego: Arcade
PV.P: 1.900

Gremlim Graphics es
una compania
especializada en la creacion
de personajes del mundo
ammal, y en somelerlos a
las mas duras pruebas de

subsisiencia. En esla
ocasion el protagonisia es
Potty Pigeon, que en
caslellano viene a ser algo
asi como «Paloma Locaw.

Y es precisamenie esa
paloma la que lenemos que
dingir en su arnesgada
aventura por un mundo
hostil, lleno de peligros que
pondran a prueba nueslra
capacidad de reaccion anie

FROGRAMAS PROGR

las siluaciones dificiles.

En la primera panlalla que
aparece al principio ded
juego, vemos a la paloma
en el suelo, y sobre las
ramas de un arbol, a unos
polluelos hambrnientos a los
que lenemos que alimentar
con los gusanos que se
encueniran reparlidos por
las dilerentes pantallas que
lorman esle juego.

Cada vez que cojamos
unos gusanos, lendremos
necesanamente gque ir a
olra panialla para conseguir
nuevas alimentos
superando una sene de
peligros distintos: aranas,
pajaros asesinos, flores muy
peligrosas, helicopleras,
aulomaoviles y multitud de
adilicios.

En la parte inferior de la
panialla se encuentra un
medidor de energia que
serd lundamentalmente
duranie el ranscurso del
juego. Cuando la paloma
vuela, esla disminuye su
tamarno nolablemente y solo
podremos recuperarla
volviendo al suelo o
comiendo unos INseclos
negqros que se encueniran
en algunas pantalias.

Para que lodo no sea
complicado, disponemos de
un mecanismo de delensa
que consisle en lanzar una
especie de huevos con los
que podemos neulralizar a
nuesiros enemigos duranie
algunos segundos, lo que
nos permilira
desenvolvernos con una
mayor ibertad de
movimientos.

Segun vayamos recogiendo
la comida de las pantallas
mas cercanas, lendremaos
que ir cada vez mas lejos a
por nuevos alimentos, Sin
embargo, exisle una
posibilidad de simplificar el
riesqgo, y es la de lomar la
direccion conlraria, ya que
desde la pnimera pantalla
se puede salir tanto hacia la
derecha como hacia la
1Zquierda, lo que
logicamente, acorla el



recorndo de las pantallas
mas lejanas. Esto ocurre
porque el juego esla
planilicado como si diera
una vuelta en circulo y
regresara al mismo lugar.
i logramos completar el
recorndo y recoger lodo el
alimenlo, comenzara una
nueva lase con un nivel de
dificultad mas allo y por
supueslo Con Nuevos
peligros

Valoracion. El programa
esla en la linea del reslo de
las producciones de la
compania, que ha dolado a
lodos sus juegos de una
personalidad gralica propia
que los hace laciimente
reconocibles. Al \gual que
ocurre con olros personajes
creados por Gremhim
Graphics, el prolagonisia
del juego es de reducigdas
dimensiones (ocupa cualro
caracleres), mieniras que
log graficos de edilicios son
bastante grandes, creando
una cierta aesproporcion
que ademas de curnosa,
resulta muy interesanle an
esle lipo de programas

Es un juego no muy
complicado, con buenos
detalles y un buen mivel de
adiccion

Originalidad . &
Graficos

Movimiento . w
Sonido ¢ & »
Valoracion ¢ & @
El botin del grumete

BOOTY

Firebird/ABC

48 K

lipo de juego: Arcade

PVE.: 795

Aunque esle juego no
acaba de salir al

mercado, merece nuesira
atencion lanto por la

calhdad del programa en Si
como por el precio
Perlenece a la sene anligua
de la compania Firebird,
que en la acluahdad ha
dingido su mirada hacia el
lerreno galaclico con
programas como Buggy
Blasl o el conocido Gyron
En Booty, eslamos muy
lejos de los escenarios
galacticos. La accion se
desarrolla en los camaroles
de un barco, donde Jim, el
prolagonisia del juego,
recorre las salas bajo la
cubtieria en busca de
lesoros escondidos a lo
largo del barco, los cuales
eslan celosamente

guardados por unos
pehgrosos piralas que
recorren los pasillos de las
bodegas con el sable én la
mano

Todas las habilaciones del
barco eslan cerradas v solo
pueden ser abiertas con las
llaves correspondientes,
que se encuentran
numeradas. Algunas de
estas son muy dificiles de
conseqguir y olras, aunque
en un ['lrlfl.t'lr']lt‘_'l SON Mas
laciles, luego planiean
problemas ya que si
lenemos una llave y

pasamos por el lugar
donde se encuenira olra, la
primera se cambiara por la
sequnda con ¢l
consiguiente penuicio para
nosolros que lendremos
que ir a buscaria
nuavamenle

Lina vez que hemos
recogido lodos los objelos
de las 20 bodegas del
Black Galleon's, lenemos 45
sequndos para enconirar la
llave de bronce que se
halla en un monlon junto al
bolin. Si logramos por
segunda vez recoger lodas
las parles del botin,
podremos coger Ia llave de
plala y si lo logramos una

lercera ver, 1a llave ge oro
Cada ver que complelemos
una fase, la velocidad v las
i |.”'||:_I||(_.t{ 10ones aumentaran
Ccon respecio a la antenor
Los peligros que nos
acechan son muchos
bombas que estallan de
repente, el loro del capilan
un peligroso lantasma,
puertas que dan al mar y
muchos mas

Valoracidn. Se frata de un
programa muy enlretemdo,
con buenos gralicos en el
que quizas el movimiento
esté algo anlicuado con

respecto a las lecnicas que
se ytihzan hoy dia; pero a
pesar de ello, no
desmerece en absolulo el
resio del juego

El nivel de cilicultad es lo
suficientemente alto como
para mantener nuesiro
inleres perp s rayar en lo
imposible. Es un juego con
los ingredientes necesanos
para maniener nueslra

alencion baslanles horas

Originalidad o
Graficos -
Movimiento .
Sonido

Valoracion . -
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SOFTWARE

ALGORITMOS
DE ORDENACION (y IV)

Javier ALAMAN

En este cuarto y Ultimo capitulo sobre Ordenacion
tratamos sobre el método denominado «QUICKSORT»,
uno de los mas veloces y especialmente recomendado
para la ordenacion de gran cantidad de datos.

Este es un algoritmo en el gue lo mas
complicado de entender no ¢s su fun-
clonamiento, sino el motivo, casi ma-
gico, de su increible rendimiento. Su
velocidad es tan espectacular que su
distribuidor C.A.R. Hoare lo bautizd
con el nombre de «quicksort», s decir,
ordenacion rapida.

Su principio de luncionamiento es el
siguientie: lomamos ¢l array y conse-
guimos que presente una estructura
peculiar, en la que ¢l elemento central
del array (el n/2) no tiene ningun ele-
mento inferior detras suyo ni ninguno
superior delante. Esto se hace empe-
zando, por ejemplo, por ¢l extremo 12-
guierdo del array, v buscando un ¢le-
mento gue sea superior al que ocupa ¢l
centro del array. 51 se encuentra, se
busca entonces desde el extremo dere-
cho un elemento que sea inferior al
central. Cuando ¢ste ¢s obtenido, s¢ in-
tercambian ambos, Este proceso se
continia hasta que electivamente ¢l
elemento central tiene por su izquier-
da, todo elementos inferiores y por su
derecha, todo eclementos superiores.
{En el proceso, es posible que sea inter-
cambiado el propio elemento central).

En esta situacion, lo unico que hay
que hacer es repetir lo anterior para ca-
da uno de los sub-arrays que quedan a
la derecha e izquierda del elemento
central. Después, repetir para los sub-

1¢ REM - quicksort =
£ 18 prngiann 8
.,

-lﬂal.].l"l'*tll LET pil,1)m=] LET
”é‘éﬂl_ﬂ iz;ptl‘t.:l.? LET despip,2
: °§Nl+=$*r:'§ LET jede: LET x$=

i fiazeded »

“:rq- 15 !“éh.l exs THEN LET i=isl

GD T

gg .l'r.; utlitJ.l THEMN LET jmj-=1

98 IF i<=j THEN LET we=agii  ):
LET agii doaadij,) LET agij,)=w
Siob v Lead r'agﬁ 8’7o 70

[}

110 IF J-iZsm=de-i THEN GO TO 14
'liﬂ IF i<«de THEM L pPapsl LET
pip,i)l=i: LET En“'r*n]:g;

130 LET dew=;:

149 IF izxcj THEN LET pep+l:. LET
p:s.:l-::: LET pip,28)=j
120 LET iZ=1
1?2 il" 1Zide THEM GO TO &0
1 F pi3@ THEM GO TD S0
180 RETURMN

22 MICROHOBBY

arrays de los sub-arrays, v asi hasta que
¢stos consten de un solo ¢lemento,
momento en ¢l que, evidentemente, ¢l
array estarda ordenado.

En la practica, se plantea el problema
de que para cada paso se generan dos
sub-arrays que tendrin que ser trata-
dos. Uno de cllos puede serlo inmedia-
tamente, v ademiis, se procuri que sea
¢l de mayor tamano, si lo hay. (Ambos
sub-arrays pueden dilerir en longitud
en una umidad). El otro, tendra que ser
guardado en una «cola de espera» para
ser ordenado posteriormente. En len-
guajes mas avanzados que el BASIC,
como pucden serel PASCALoel APL,
este problema podria resolverse tam-
bién mediante la recursividad. No nos
extenderemos miis sobre este punto.

Como va hemos dicho, éste es el al-
goritmo que ordena datos con una ve-
locidad mavor, para numero de datos a
ordenar sulicientemente grande. (En
¢l Spectrum, para 100 o mis datos, por
cjemplo). Sus desventajas, aparte de su
mayor complejidad de programacion,
estriban en que ocupa una cantidad de
memaoria extra, ademis de la del propio
array (para la cola de trabajos en espe-
ra), v en que existen determinadas dis-
tribuciones iniciales de datos (muy ra-
ras, por otro lado, y muy dificil que se
den en la realidad en alguna ocasion)
que dan al traste con el sistema, que pa-
suria a ser para dichos datos el método
wlenton, De hecho, ¢l caso amalo» se
da cuando en cada nuevo sub-array ¢l
clemento mayor ¢s precisamente ¢l
central.

Conclusion

En conclusion, hemos visto que lo
quée en un principio parecia una tarea
simple y trivial, en realidad puede ser
objeto de muchos estudios v consi-

guientes mejoras. Enadelante cada vez
que tenga usted que ordenar un array
de datos, probablemente se lo piense
dos veces antes de escoger ¢l método
adecuado,

Como hemos visto, para pequeno
numero de datos (Lipicamente no mas
de treinta) los algoritmos elementales
son la eleccion adecuada, va sea la bur-
buja o L sacudida para datos semiorde-
nados, va sea la insercion o la seleccion
para datos sin ningun orden. Para mu-
chos datos, en cambio (mis de cien,
por ejemplo). el quicksort suele ser la
cleccion mis escogida por los progra-
madores prolesionales, aunque algu-
nos prefieren ¢l heapsort, que tampoco
desmerece, v en cambio ¢s un método
mas regular en sus resultados, como va
hemos comentado. Aqui, comoen mu-
chas olras cosas, ¢s cuestion de gustos,

El lector avispado probablemente se
habri dado cuenta de gque gueda una
franja de valores sin cubrir en las ante-
riores recomendaciones. En estos valo-
res (entre 30y 100, tipicamente) no hay
mas remedio que armarse de valor v
experimentar con los distintos méto-
dos hasta encontrar ¢l que mejor s¢
ajuste al problema. Para facilitar dicha
experimentacion,  suministramos  a



PROGRAMA DE ORDENACION
e,

1 DEF PN L{)=INT (((PEEK 2232867
1 +256 3 (PEEK 2I67I) +6552364+ IPEEK

A674) ) #,08)
o3 ET gs="": DIN L110): DIM L
s
4 DATA 22,2,11,17,2,18,7.127
a2 .88, 46,658 10k, 9%, 160,087 110,22
.8,3,47,.7%,14,
LET E;.-- FOR i=1 TO 24: R
EAD H#- L KB=x§+CHRE vi: HNEXT
i k! Uétl kET (41 L]

8 NOT com THEN LET assINKE
T A ven

m THEN LET as=cs$(1): L
Tg 1: IF cs=CHAS 132 T
a

EENS (2,20) =as THEN B
54500 GO SUB 2
: GO SUB 400

Al

Sm
mSmn

-l
W=l

B 400: BEEP Zilﬁ

SRt~ m "B nk

Huﬂ Fq

2

F as="b" THEW BEEP 130 L
40209 o :ug 209 L Tia

o: GO SUB 490: BEEP ité‘

W

F

L4

L}
L
e

JL-€ B m
gt W = B ST R M

ag="8" THEN BEEFP .1

i+l: GO EUE S0 L Vi=

i HEN LET wviavi+l:

TO li:xgp SUB 520: LET t
0:

-l
NE Ji GO SUB 400

T

@

28="5" THEN BEEP .1,50:
PN et i avi ol ‘66 Sus
¢ N FOR J=1 TO 18
558: L tijisnumero: M
J. GO SUB 400: BEEP .2
211500 TR Py 243007 B0V 008 8
ngj-t enpo: GO 3! 28!:
aga"s: THEN BEEP 1,20 L

@ 0 8 288 L t(

o: GO :

400
ag="¢c” THEN BEEP
ebls Son IR 4T
: N BE
o e
1052, 509, 880,55
o afs 200
po: 60 v 2: BEE
F.'.-Ei" I?:;'
CREENS (£,19) =as T
20 PHIN# AT 12 ;; PA
ne'7, “dame Lla alealoriedad":
ﬁ ; LET‘ttﬁﬁnnuntru- BEE
n; 12,18 =as THEN B
EEP 1,20: INPUT “Dame Los comand
04: “:24: LET ca-: +CHES 13 GO
SUB 30@: PRINT AT 15,3; FLASH 1;
"e": LET comml

[ T

,
HE~
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e
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e

H
% o
Fe=Tr=1m
Tg_nﬂ'g_nﬁ'g_u

T

L

=]
]
m
m
b

-]
1

e
oo

E
ﬂnﬂq

LI L ]

- ]
sl TO dim: PRINT aila);
PRINT : RETURN

Pn:u: e
e
2352
W=
HF
-
=]

i
L
r
3
[

.

L 8

=
;n:ﬁa

3o
33213
[+ ]

t
ma
-y Q=0

=2 Im
o e el

MEHXE
3 A
Aoy
Fal=J

o e
IDI=

l-3
-

Zﬂq

Mg =i
D=Mm
Zu-
-

FOR i=1 TO dim: LET a(i)wmj:

i

OR i=1 TO dims.00SsL (9)
=INT (RMDsdim) +1: LET

HMDsdim) #1

aijd; LET atjrmain);

=
i: FOR iml TO dim: LET
ﬁ HEXT i: GO SuUB 408

i

.'ﬁ=g§ﬂ
2hshs

,
n

- -
1
L]

o]
=3

v mDTmE

-aqﬂﬁS:S
.
[
(-]
=
-

Re3uB® uue r—”;upurpﬂ
wgaggngsﬂo;::nn
n 1: 2 ? 515
f:.. =53
E Mfﬂ
oH
]
328

8
3
3

-5‘-1‘
- =
[
;e
La
ﬂx
L-

: LET i=@: RETURM
352 M = valor =
68 L nf="": LET is=i+l
“E?D IF (i) s»a™@" AND 98ii) é="0
THEHTL 7ﬂiihf11illl: L i=is
588 LET numerosURAL ns: RETURN

continuacion un programa que podria
titularse «banco de pruebas para algo-
ritmos de ordenaciony.

Una vez ejecutado RUN aparece un
mena con los distintos comandos posi-
blgs. Lo primero que hay que hacer es
utilizar el comando «A» para definir la
aletoriedad de los datos, en unidades
de tanto por ciento. Asi, un valorde 100
representa unos datos iniciales com-
pletamente desordenados, mientras
que un valor de 0 corresponde a los da-
tos iniciales completamente ordena-
dos. Luego se utiliza el comando «D»
para fyar el tamano del array. El orde-
nador generari entonces internamente
el array con las especificaciones reque-
ridas. Ahora se podra probar cuanto

IMCIALIZAR MLA DE
TRABAJOS PENDENTES

s

]

EXTRAER TRABAJD

EE?!HJHEKmCﬂﬂWﬂ

)

BUSCAR POR SUIZOUWERDA
UKD MAYOR

BUSCAR POR SU DERECHA
UND MEMOR

INTERCAMBIARLOS

SIEL SUBARRAG MAS
PEQUERD ES DE DIMENSION
MATOR QUE 1, SEGUARDAN
SUSLIMITESENLAPLADE
TRABAJOS PENDIENTES

IGUAL PARA ELOTRO

P Quicksort
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=@ AND c#(1) (=g
111 : LET <8=c

EMN
$i2 ToO TO 938
940 IF t!EEHE. 13 THEN LET coms=
ig: LET numéro=UAL n§

RETURMN

3002 REM - inserccion directa -
391@ FOR i= 4& jl‘

JIgze

303@ FOR j=i-1 TO 1 STEP -1

B3 g b e
=alJ

a7 EéFT.f{+1|-x

B0 NEXT i’

gﬂ‘ (=1 M

B18 PR iva 10 dia inaris =

3

35:’1LET XxmBfi): LET d4z=1: LET 4

Emj =

A58 LET m=INT (iliT+del #2)
3548 IF xcaim) THEN LET desm-1:

S50 L iZ=m+l
3898 95,50 T o ST
I

498 o0 T rins
4020 FOR j=dim TO kL STEP -1
4008 IF alj-1)>atj) THEN LET x=a
TJ-1): LET atj-1)astj): LET a(j)
sx LET K LET flag=1
S0 IF (idg THEN LET flag=@: GO
4'3#
: E: REM Hihltl:nrt -
il # teINT (LN dimsLNH 2) -1
t %i mel TO 1
4 LET Ls-1+2t(t-m)
:g:a :ﬂn th:}ITG dim
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FOR jmi-k TO kL STEP -k
ig IF K{IIJJ THEN GO TO 4800
4580 LET alj+k)mat])
If&fl]tk
4898 Kl
AB28 NEXT m
4630 RETURN
S018 FOR i=) 185 5ian,directs -
- -
2058 FOR =141 70 dim
Se30 IF ali)ratj) THEN LET x=ati
) LET a(i)=a(j) . LET aij)=x
S04@ HEXT ﬁ: xXT i
058 RETUR
5500 REM - sacudida - )
EElE LET iz=2: LET desdim: LET &k
=di
ES20 FOR j=de¢ TO iz STEP -1
EE30 IF aljo1)>a()) THEN LET x=a
(J=1): LET a(j=11=aij): LET alj)
a¥: LET km}
5S40 NEXT 4
B520 FOR jxif To de
wi
570 IF alj-1)31a(,) THEN LET x=a
Ti=1): LET a(j=1)m@ij): LET a(4)
ax: LET ks
Jd

S80 NexT
ﬁ% £l 2¢2ke *rnen Go To ss20
uaéa EE;unnqu':lserl

g T =
&5210 LET melLMN dimsLN 2
8020 OIH P im,2)

=™

3@ LET p=1. LET pil,1)=1: LET
pil, 2iedim
6048 LET iz=p(p,1): LET despip,.2
ET p=p=1

b: L
6058 LET iwiZz: LET Jsde: LET x=a
(INT L(EiZ+de) 72))
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de THEN GO _TO &@50
? THEN GO TO 6240

eaps
=]

-
268956%6 o

Py e =
o
o

=~ AM-An D

Ll ] -
AT R

-

el L

ort -
fdim/2) +#1: LET
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tarda cada método de ordenacion en
realizar la tarea. En el mena aparece
cada método de ordenacion con su
nombre en letras minuasculas, salvo
una mavuscula. Si apretamos la tecla
correspondiente ¢l ordenador se pone
a4 comprobar ¢l tiempo que necesita,
expresiandolo después sobre la pantalla
en segundos. Se pueden probar todos o
solo algunos métodos, y en variedad de
situaciones de longitud v aletoriedad
inicial. Ademas, se incluyen cuatro co-
mandos de avuda. Uno de ellos es el co-
mando «M» que permite introducir
una serie de comandos seguidos que

luego el ordenador ejecutara uno tras
otro. Asi, para definir una aletoriedad
de 100, junto con una dimension de 50,
v para probar el método de la burbuja v
¢l heapsort, ¢l comando m nos permiti-
ria teclear al00d50bh, v después deja-
riamos que el Spectrum trabajase €l so-
lo en ello, Junto con ¢l comando «M»
es importante ¢l comando «Gn» que
guarda para su posterior consulta los
datos que en ese momento se venen la
pantalla. Dichos datos podrin ser lue-
go consultados con los comandos «5» v
«8» (sin caps shill), que permitiran ver
los datos anteriores o posleriores, res-
pectivamente. Un uso conjunto de di-
chos comandos seria, por ejemplo, el
utilizar el comando «m» para introdu-
cir la secuencia al00d10bged50bqed
J0bqga0d300bgg que permitiria hacer
un estudio comparativo de los métodos
burbuja v quicksort para diversas situa-
ciones, (Hay que teneren cuentaque el
métado de la burbuja para 300 elemen-
tos puede llegar a tardar horas.)

TIEMPOS DE EJECUCION DE LOS DISTINTOS METODOS

DATOS DATOS

ORDENADOS DESORDENADOS
Insercion directa 12 23 366 1444
Insercion binaria 56 125 373 1327
Seleccion directa 489 1907 509 1956
Burbuja 5 8 1104 4270
Sacudida 5 9 961 3642
Shellsort 58 116 127 349
Heafsort 116 253 110 241
Quicksort 31 69 60 146

Primera columna: para 256 elementos.
Segunda columna: para 512 elementos.




e GARDEN. siembra, cuida vy

protege tu jardin y obtendras una
buena cosecha.

e SOLADOR. iLograras colocar las baldosas de
todas las habitaciones?

o CAZA MENOR. situ mejor amigo te acosa, burlalo

0 pereceras.
e RULETA. Monta tu casino alrededor de tu ordenador.

————eessmw . DEPURADOR. Observa como se desarrolla, paso a pa-
s0, tu programa Basic.

ALE HOP. ayuda al «caco saltarin~ a recoger su botin desperdigado.

CRULZ. prepara tu tactica para completar estos peliagudos pasatiempos.
DUENDES. irodra regresar a su mansion el Duendecillo perdido?
PRONOSTICO. mejores posibilidades para confeccionar tus quinielas.
CINTAS LOCAS. Cuando tu cassette se enfada puede ser terrible... aun mas.




PROGRAMAS DE LECTORES

ASTRO 1

Manolo ORCERA

Spectrum 48 K

Premiado con 15.000 ptas.

En una galaxia desconocida, nos encontramos
atrapados en una habitacién laberintica de la que
tendremos que salir, sea como sea. Es cuestion de

supervivencia.

Por culpa del azar, hemos ido a parar
a una galaxia no identificada y hemos
caido en manos enemigas. Tras seren-
cerrados en un inmenso recinto, ten-
dremos que poner todo nuestro empe-
no en salir de él; pero cuidado, si lo
conseguimos no estaremos todavia a

1 BORDER 1 EAPER 1 INK 7 C
£ 2 10,0388,
3 LB 3
1 FOR nad TO 20 OUT 254.n. B
EEFP .01.n: HEXT n: BORDER 1: PAP

salvo. Unos extranos objetos o asteroi-
des, nos atacarin si no repelemos a
tiempo su agresion.

Este sera, pues, nuestro cometido, y
poder acceder a nuestra nave para salir
de este «infiernon,

Tenemos que conseguirio..

ER 1: IMK 7: CLS
11 GO _TOD 1900
20 PRINT AT yl 1 AT y.
AULAT yiel 21’ AT uel 2 %
21 LETY lmx: LET 1=y
22 LET xax+2s (INKEYae"p ) -2s11

HOTRS GRAFICAS

H-ltni.: &

24 LET yay+2s iINKEYE="0") =24 1]
HEEY 2 q

=% IF ATTR iy, *i=i13 THEN LET p

P Ut « 109 Egrgt“

=8 IF ATTE v 1% THEN RETU
™ ..'."E GO . TQ a

a® BRETURM

40 FOR n=@ TD 21 STEP = PRINT

o tale's

2 VAT y2+l,
2% STEP -1

sU=4 , 171-8Bsyl TH

LET puntspunt +10

m
-
| Sl

PF‘IHT.F-'T .U, PAPER Q" s
BEEF .91,20
PRINT AT w.w, PAPER 9.

L TR, T
™

DETUFH
LET x=3@
LET wyei
LET wi=2
LET x1s30

e
[T+ 11
I Y
G mSm




1048 LET puntad

1&5@ hET =40
zem nHTHm!.l.l.trt,t,A.i.i,a
- P T R A e T e T e T - - - ]
.i.:,z.3.:.:.:,+,1.4.¢,;.a.a.:.:
.3.:.3.3.3.3;3-3-&.1.1-3.1r3-3.2
B BB B Wbk, R
b bl
2011 DATA 4.4 .4 .4 ,4 .4,4,4,4,4,4,
1.1, 1.1.8.8,3.8,:5.:9,1:153:4.%: 1.
i i 4,4, d,4,2.8,4,4,2,8,4,4,8,2,
i.4.2.2.0.2,2,2.2.2,2.2.3.3.,3.2,
%,3,3,3.3,3,3.3,0
2016 RESTORE Z000: GO SUB 2@

-]

5]
EOZ0 PRINT AT 18,14, INK 5,"N"
#0380 60 AWEB 20
2042 FOR =0 TO 28 OUT 2%4.n- B
EEP .21.n HEXET n
2109 LET x=31: FOR n=2aSad TO 22

PE -84 - POKE n THRHD: HNEXT n. F
nsd TO 21° LET o=LSR &0000 HE

d
2110 FOR L@ TO S@0 PRINT AT 20
ET”ﬁ'EszﬁPEsn“aeaan
o=
FRINT AT FPAPER @ "&"
a7 pnpzn“ .

1 ,.%¥ . ﬁ
:Lfn LET ?*4IurE 1: l AND Y2
ab-uzuhﬁvs- *
2150 1IF IMnEx - H:N PRINT AT

¥ = A B
.:ﬁ.ls Pb:u‘r TR e

e,
&9 LET r=alB4-8ay iIF POINT (24
i} OR PODINT (Z44,i+8) THEM FOR
wd TO @0 OUT &%4.n° BEEF .901.
HEXT n: GO TO z200
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CER @
EETG LET x=31 FOR 125090 TO @

1
=292 IF RNL~.$ THEH PRINT AT Z20#
BHD 0, PAPER N

2299 LET o.uan AOQ00

zaualht; =y 0llzﬁgvisat AND 2
b= F. ¥
gala pn:ui % 'u ﬂPEn 2. "4 R
23 al:r IHﬁEw‘. o THEN GO SUB 4
ip
338 15Tl ue
000 RESTORE 3004 PLOT 58,170
DATA 39.0,0,-40,-30,0,0,20.230,0,
9,-20.20,08.8,12,-15,08,0,19 300,
-8.0,0, 0,2 e.a.a -80.0.80,1
5.0, u.-1a -1%,9,7,0,8,-10,7.9.0,
ifﬁlﬂia iézug-zség \E0,0,-10,0,0
égxguggno a, ir 3=25% THEMN GO
3012 DRAU a,b: GO TO 3010
3020 PRINT AT 9.0 i
3030 PRINT “MANDDS ~ - “0..RARRIBA
A, UTERDA" ' “B..D
e L g soy
g se PERMITE CIRCU Wz.. €
3#§H¢PH1NT w HO SE PERMITE
53535519“ ME MANDO OE ©I
IP8Q PRINT PERHETE :n
EIE§$2:EE25" n:srnuc M D
3Q70 PRINT me;' pULsn UNA TECLA
Hgnusz 0. CLS : BE 50 TRETUR
4000 FOR na@® TO 30 OUT 2854.n B
EEF .@1.n: NEXT N
4918 CLS PRINT AT 3,2, "TU PUNT
UAC ION HA 3:&? oE JTAR 12, F
LASH 1 108sPUuM
4020 PRINT AT 15.2. “PULSA = PARA
NUEYA PARTI0A™
;aga IF INKEYS:(»"3" THEN GO TO &
43&0 GO ;a 10
233§?3n;91?n.gg rg,ga,éf.faﬂ gu.
185148 ta.gé 1&&.1a§'12b.31%.3¢
2,448,188 ,23 158 13 143,88 g.13.6
:.a:i 218,177,148, 14 141,507,184,
0,174 84,170,115 ,174 217,232 &1
i8.3,171.8
990% RESTORE 9080 FOR n=USR “a”
TO USR "h~: READ &: POKE n,a M
EXT n
9910 CLEAR Sad
9920 CATA aa ius u7 e 62,192,
6,31,43,94,3 5750005100,
ﬂﬁ’ﬁ%i«f%ﬂﬁ egéa FOR nefQO0d T
O BP@21 READ & POKE n,a  MNEXT
1]
9930 GO TO 3
-—

RANSOM

Marco Antonio ARROYO RAMIREZ

Specirum 48 K

Premiado con 15.nno Ptas.

HOTAS GRAFICAS

SREGraROis

La misién esta definida: rescatar a los integrantes del
comando X que han sido capturados por el enemigo y
encerrados en la fortaleza conocida por Ransom.

Para ello contamos con un helicoptero
con el que seria ficil llegar a la torre
donde se encuentran encerrados nues-
tros companeros, si no fuera por la vigi-
lancia a que se ven sometidos y la pre-
sencia de otro helicoptero que acecha
constaniemente.

De cualquier modo, hemos de in-
tentar transportarlos hasta el barco que
espera en la proximidad esquivando el

1 FOR i=0 TE ; iHEHD w: POKE
R “a"+f ,d: NEX
o 2 DATA 248.9,0,138 ,248,0,0,12

=3 Fﬂﬁ fa@ Tﬂ g RIRD W: POKE
usR "kl w AT
l gHTR i!! 5‘ E‘ﬂ 248,252,254

é FoR nno TO 7: RERD w: POKE
us|R "e™ MEXT
6 bATA 31,8,0,17,31,0,0,1

7.FOR (28'TG 7- n:nn w: POKE
USR “d"«f , ¥

s Bath ' Ses’ 5 1s'31,83,127,4,8
. nﬂ FGH i@ TD 7 REHD W POKE
Vile cath Sss’ 3.8,255,684, 84, 6d

11 FOR (=@ + ﬁ w: POKE
USR “(oef,u e

12 DATA' 0.0, 146, 191,255,255, 28
5,285

13 FOR =0 TO 7: READ w: POKE
UER "g"+f ,w: NEXT 1

certero disparo de los canones que de-
fienden infatigablemente la muralla,

Como podréis comprobar, no sera
una tarea ficil, sobre todo si nos queda-
mos sin combustible; pero si lo conse-
guimos, remos acumalando puntos
por cada hombre rescatado.

Las teclas a utilizar son: P, derecha:
O, frenar: 1, izquierda: Q. arriba; A,
abajo.

14 DATA 45,4%.,390,12.128,18,18,1

1S FOR (=0 TO 7: READ w: POKE
USSR "“"h™&f, NHEXT F

16 DATA 25%,129,129,129,129,12
9,129,255
Uﬁé? ron'r.a TO 7 RERD w POKE
gie oATA 119576 ,84,68,139,73,
‘19 FOR fs® TD 7 n:no w: POKE
UsR #I i

20 GRTA ©.9, Nee 127, 120,32, 252,

LET he=d
T mul
T 1=1200
T home=@
@ LET p=d

ET Plﬂiﬁ

E 3uB So0R
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o195 BORDER 3: PAPER ©: CLS : PA
PER

f+6 TO 37 FOR n=® T
1331Funnf'° °. i I g

PRINT AT
1%: PLOT @ :1 Es -} " pRAU
85: PLOT ©,3 8.8

145 roR r‘%ﬁ Tﬂ 2 ruﬁ i To.
?i ; :H ;J! " M
1:; :EIHT AT 8.6, PRINT AT
o B a

IHK

180 F&:mag'r 10,23, I thqi
! '! !1 PHIHT I :n;

_"_"!HL';*.__HEEL; e
188 FRINHT AT 183 ,s+% T —

178 POTHT AT 17.27. """ ;AT 17.2
5. InkK .':ﬁ = ..

198, 2R 06T "T1269" PTos ip o
324 050RE T, PRINT AT ©.19; ¥
‘3 TUHEA *IIIEEEEXT]

il sUARIABLES #

iifl FEERERR

182 LET apn"F "

163 LET x=17: LET ya2S
%33 hE: ".Igliilll

e JUEGD #
I EEEEEN ]
9% FOR vat TO 5}:9 -1

1 K 2,48 s
22 IF IHKE?‘-: L OR INKEYS="P
ihg :F IHHEY;-: * OR INKEY$="0"
=31 1 IHHETI-"i‘ OR INEEYg="I"
ng IF “;: THEMN LET H'H -1: L

= -
Iﬁ!. PRINT AT x.9y+l; -
238 IF = lfif THEHN LET ymy

a
BINT AT ¥ .4
e
o

* THEM LET yay+l: L

7 IF 5
t.?:" 'E:i .h.nzu'r H;n“ iﬂiév: n
ry IF K = ="
$ﬂ:N LET xsx=1 q RINT AT x4l.4.

g45 IF xX«2 THEN LET xa2 l
258 IF INKEY#="a" OR IHHEY s="A
THEH LET xmx+l: PRINT AT =1 ;4

REG IF Y30 THEM LET ulﬂﬁ

Yyi@ THEM
§ F ::17 THEN EE *0 =1
X34 AMHD y <7 THEM GU TO @

ﬁ

300 PRINT AT Xy 2,48

310 IF x=lT7 AND E-lﬁ an x=17 AN
gou.ggnnn x=17 AND y=28 THEN GO
:23 PRINT AT 1,7;Vv
“i?ﬂ IF moms@d THEN FPRINT AT 4 .6,
=4ﬂ IF kx=wd AMND YyuB THEN LET kom
-5 IF homei HND !-17 HND Uqﬂi
H LET ap + INT |nnn-5a: LET h
= RI AT @,7;
3 IF 1@ AMD :Eﬂ THEN LET &
= i2ed ARND) ET lilIHT {qﬂ3
s PRINT AT al,ia,;
Eep L0089, 24 PRINT nT
"qﬁ IF x<=al AND yein THEN d

2
380 LET mas=INT (RNHD#150) IF
%i;&in HEN LET piow=l: PRINT AT 1

290 IF piosl AND yYy=l8 AND xwl7
THEN LET PSPiiiﬁ LET pi102@: PRI

Nioo eRint AT n,30; "F"
418 IF xsm THEN LET mamé.d PRI

ggaagsr

o S~ o=
'ﬂ

sT LTS - i PRINT AT =, 3
42 IF ®im THEN LET m=m-.4. PRI
ﬁ'. me.4,30," PRINT AT = ,3
430 LET swe=INT (RNDs20): IF =
X+2 AND mirx-2 AND sves=g THEN LET
sxINT m: GO SUB &5000
1009 MNEXT w
1901 REH FEREEEE
iFIHRLl
I-l-ll-
1819 PRINT AT 10133 6ame over-
FOR (=@ TO =30 ATEP -1: BEEF .@

- BEEP B8, F+8 HEXT PRINT
AT 21.1; “PARA uol.uzn A JUGAR PU

LSA 15V

IEﬂB IF INKEY$="5" OR INKEYg="4&"
EM_RUN
THEN 5TOP

IBJQ IF INKET ="n"

124@ GO TO

209 CLS BHEQEE 3. PAPER J: CL
Eﬂlﬂ F

1] FANSON

INT AT Q 0 TIEHES GUE RE
SEHTHR A LA GEN HS IGUE

DE LA IHUﬂEIﬂHtE Lﬂ$ Tﬁﬁﬁﬁ!

¥ LLEVARLAS AL BRRCO.FPERD

TEM CUIDADO, HAN PUEATO UN TAMN
QUE EH LA HURALLA PRARA EVITAR E

L RESCATE.

S02Q PRINT AT 16,8 CERECH
Bsgsmasssss P IZOUIE
pr‘ n R : F “RHED
L LI A “Hn ‘n
S Lk A ARRTBA
........ [~

5040 PRINT AT 21.1;"PULSA UNA TE
;u.g PRRA CONTINUAR": PAUSE ©: RE
v

2200 LET un:n-nna ) #B=3

Ed18 PLOT quﬂ 40 LEK nnﬁu
UER 1, -200, uz£ 008, 3 m.crr
OuER l.ztn.tu tmnu cuun 1; 20

m=1,3
[ AT nr :5
&0z0 :i Bilax THEH GD TO 9810

-1 RETURMN SEBARRD
9&33 H sFALLO*
sREEN
ﬂﬂlﬂ PRIHT ﬂT x g Eﬂ“ Fun fz2d
=8: BE . Dd NEXT
1a3a LET hlh 1 LET Ly IF ha@
THEN GO TO 1005
032 LET le=v
glioe GO TO 109
= —
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El sistema compacto que retine en una sola unidad los siguientes elementos:

* Unidad de disco ultramoderna de 3.5" con 180 K. .
* Interface paralelo Centronics.
* Interface de joystick upo Kempston. .

Salida para monitor monocromao.

* Repeticion del bus trasero del Spectrum.

Alimentacion interna de todo el sistema.

FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes.

PHDGRAMAS DISPDNIBLES O DE PROXIMA APARICION

. Cont.ablhdad PNC (500 cuentas/4000 asientos)
¢ Tratamiento de textos

¢ (Cambio de Moneda
¢ (Control de stocks

Facturacion
* Nominas
¢ Base de Datos

PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA

Distribuido en Espaina por:
28 MICROHOBBY

A17/081068

NIF

SISTEMAS LOGICOS GIRONA, S.A. - Avda. San Narciso, 24 - 17005 GIRONA - Tel. (972) 23 71 00
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UTILIDADES

CARGADOR UNIVERSAL
DE CODIGO MAQUINA

J. M. FRAILE

La mayoria de los errores que aparecen en un
programa de cédigo maquina se producen,
precisamente, a la hora de copiarlo e introducir los
datos en el Ordenador. Para evitarlo publicamos este
articulo que os servira de gran ayuda.

Puede que una magnifica Rutina de
codigo maquina deje de funcionar solo
porque hemos confundido una «O»
con un O. Para tratar de prevenir este
problema hemos desarrollado un com-
pleto Cargador de Codigo Miqguina
que nos permitird, a partir de ahora,
normalizar la presentiacion de progra-
mas v Rutinas en Codigo Miaquina y
minimizar, en la medida de lo posible,
la aparicion de errores en la introduc-
cion de datos.

Estructura y funcionamiento

Todos los programas en codigo mii-
quina seran presentados con formato
Hexadecimal. En aquellos que lo re-
quicran, también seri incluido el co-
rrespondiente desensable.

Todos los valores hexadecimales
que conpongan un determmado pro-
grama o rutina, seran agrupados en
blogues de veinte cifras, con un nume-
ro de Lineas y otro de Control. Es lo
que denominaremos Codigo Fuenre.

Los datos expresados en notacion

hexadecimal, no tienen de por si nin-
gun significado para el Spectrum va
que este es incapaz de trabajar con nu-
meros que no sean decimales o bina-
rios. Previamente a su utilizacion, el
Cadigo Fuente deberid transformarse
en numeros decimales para que pue-
dan ser entendidos perfectamente por
¢l Ordenador. Esto es lo que Hlamamos
Codigo Objeto.
Esta operacion de transtormar el Codi-
go Fuente (Datos hexadecimales) en
Caodigo Objeto se llama «DUMPING»
(Volcado en memoria) v la hace auto-
maticamente nuestro programa me-
diante ¢l comando «Dumpw»,

Una vez tecleado el Programa Carga-
dor, hay que hacer GOTO 9900, con lo
que se grabari v verilicard en cinta.

El programa se pondri en funciona-
miento automaticamente. Si por cual-
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quier razon, intencionada o no, se de-
tuviese durante su utilizacion, ¢s im-
prescindible teclear, «GO TO menunw,
nunca RUN ni ningun tipo de CLEAR
vit que ¢stos dos comandos destruyven
las variables y con ellas, el Cadigo
Fuente gque hubiera almacenado hasta
¢l momento.

WHilizacion

Una vez cargado desde la cinta, ¢l
programa s¢ pondri en marcha auto-
maticamente, presentando en la linea
inferior de la pantalla, un pequeno me-
nu de opciones, a cada una de las cua-
les se accede pulsando la tecla que co-
rresponde con su inicial.

INPUT. Este comando sirve para in-
troducir nuevas lineas de Codigo
Fuente. Al pulsarlo, ¢l programa nos
solicita un numero de linea. Obligato-
riamente, hemos de comenzar por la
linca |, a no ser que ya havamos intro-
ducido alguna otra previamente.

Tras indicar ¢l nimero de linea, nos
pedira los Datos correspondientes a la
misma. Una vez tecleados (observese
un Lrazo grueso negro que nos ayuda a
controlar que el numero de caracleres
allanuméricos introducidos sea 20 en
todos los casos) y supomendo que no
haya habido ningun error hasta el mo-
mento, hay que introducir ¢l Control,
que esta situado, en cada Linea, a la de-
recha del Dato. Por dltimo, el progra-
ma nos solicita una nueva linea, lo que
nos da a entender que todo el proceso
antérior ha sido correcto.

En el momento en que se nos solicita
nueva Linea o cuando se nos pide ¢l
Dato podemos pasar, si lo deseamos, al
menu principal pulsando simplemente
«ENTER».

TEST. Tiene el doble cometido de
listar por pantalla las lineas de Datos
que hallamos metido hasta el momen-
10, v de averiguar si una determinada

A PERERA

linea ha sido admitida como correcta.
va que si no ha sido aceptada, tampoco
apareceni en ¢l listado.

DUMP. Este comando vuelca el con-
tenido de la variable a$ en memoria, a
partir de la Direccion que se especifi-
que. Equivale a convertir el Codigo
Fuente en Codigo Objeto. Esta opera-
cion es obligatoria antes de hacer fun-
clonar una rutina o programa en codigo
maguina. En la mayoria de los casos,
con la rutina se indicara también la di-
reccion de memoria donde deber ser
volcada v su longitud expresada en by-
tes. Cuando no se especifique direc-
cion alguna es que la rutina o programa
pueden funcionar en cualquier parte
de la memoria.

En algun caso puede ocurrir que al
intentar volcar el Codigo Fuente en la
memork, nos aparezca el mensaje
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«E SI‘A[IL‘.I DE TRMMJ()*} Esto indi-
cil que estamos intentando volcar en
una zona que ¢l ordenador esti usando
para sus propios cilculos. Volear ahi
significa la destruccion del programa y
todo nuestro trabajo. En tales casos, no
queda mas remedio que elegir otra di-
reccion de volcado mas apropiada.

Durante el tiempo que dura la opera-
cion de volcado (depende de la longi-
tud del Codigo Fuente), se nos mues-
tra en pantalla la direccion inicial v las
que restan en ese momento.

SAVE. Este comando nos permite
silvar en cinta el Codigo Fuente (muy
importante cuando dejemos el trabajo
de tecleo a medias) o el Codigo Objeto
(también lHamado Codigo Maquina)
para su posterior utilizacion. Al pulsar
SAVE nos apareceri un segundo menu
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de tres opciones: Salvar Codigo Fuente
(F). Salvar Codigo Objeto (O), indican-
do Direccion v numero de bytes, o vol-
ver al mend principal (R). En los dos
primeros casos hay que especilicar el
nombre con el que queremos salvar el
Codigo.

Taodas las operaciones de SAVE pue-
den. opcionalmente, verificarse.

Es muy importante recordar que
nunca podra utihzarse no salvarse el
Codigo Objeto siantes no se ha proce-
dido a su volcado en memoria median-
te el comando DUMP,

LOAS. Cuando el numero de Datos
a teclear sea grande, es normal tener
que realizar el trabajo en varias veces.
Para ello, puede salvarse en cinta la
parte que tengamos (Codigo Objeto) v
luego recuperar mediante la opcion
LOAD. No es necesario indicar nom-
bre en este caso si no se recuerda. Al
cargarse  correctamente ¢l Codigo
Fuente, el ordenador nos indicari au-
tomaticamente cual fue la daltima linea
gque habiamos tecleado y cual es la pri-
meri que hemos de introducir ahora.

Los errores

El Cargador de Codigo Maquina esta
especialmente estructurado para tratar
de prevenir todos los errores tipicos de
la introduccion de datos y que, en el ca-
s0 concreto de los programas en Codi-
g0 Miguina tienen, por lo general, co-
secuencias desastrosas, dando al traste
con horas e incluso dias de trabajo.

El programa que presentamos che-
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queca las siguientes posibilidades de
error:

Que ¢l numero de linea no sea corre-
lalivo, en cuvo caso se trataria, sin du-
da, de un error de omision de linea. Es
decir, después de la linea 2, tiene que
venir la 3, y no olra.

Que la longitud de la cadena de Datos
sei 20, Si es mayor o menor es que 50-
bran o lfaltan digitos.

Que las cifras introducidas dentro de
una linea de Datos no esten compren-
didas dentro del rango de los caracteres
utilizados en la notacion hexadecimal,
Es decir, entre 0 v F. Cualquier anoma-
lia en este sentido seri inmediatamen-
te indicada con el parpadeo de la cifra
erronei.

Que ¢l control no coincida con la suma
de los valores de los Datos en decimal.
(Cada dos Datos lorman un numero
hexadecimal).

En todos estos casos, ¢l ordenador
nos advierte del error con una senal
acustica, a la vez que el borde de la pan-
talla se vuelve rojo. En situacion nor-
mal (mientras no s¢ produce ningun
error) ¢l borde deberi permanecer
siempre blanco.

Tambieén hay que tener en cuenta
que cualquier error anula la validez de
la linea en curso, por lo que habra que
repetirla de nuevo correctamente. Para
siber las lineas aceptadas en todo mo-
mento pulsar Test, A partir de la ulti-
ma, hay que continuar introduciendo
nuevas lineas.

Un ejemplo practico

Como ejemplo de utilizacion puede
valer esta pequena rutina de Codigo
Miquina que sirve para borrar la pan-
talla lateralmente. Teclea el Codigo
Fuente. Haz DUMP en la direccion
40000. Salva el Codigo Objeto desde la
direccion 40000, 45 bytes. Haz
«BREAK» con «CAPS SHIFT» y
«SPACEw». Para probar que tanto la Ru-
tina como ¢l Cargador luncionan co-
rrectamente, leclea  RANDOMIZE
USR 40000. La pantalla se verd invadi-
da lateralmente por una cortina azul.
Puedes usar esta Rutina en s propios
programas  haciendo  previamente
LOAD ™ " CODE y llamindola luego
desde Basic con RANCOMIZE USR
40000.

PEasteesennniinges 148,
35338588280845000080 258
STOP stlatemgnt, &7: 2

O e L P
=
-
L]
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Ampliacién de memoria

¢Se sabe silamemoria del
Spectrum 48K podrd seram-
pliable en un futuro? Y sia un
Spectrum de 48k se le pu-
siera la memoria adicional
del Spectrum 16K caumen-
taria su memoria?

Jose A. CANDIL - Madrid

[0 Elmicroprocesador Z-80
no puede direccionar mas
de 64K de memoria, 16 los
ocupa la ROM y los 48 res-
tantes son de RAM; por tan-
to, si desea ampliar la me-
moria de su ordenador a
mas de 48K tendra que pa-
ginarla, ademas de utilizar
RAM estatica, ya que el «Re-
fresco de memoria» no fun-
cionaria. Lamentablemente,
la solucion que usted pro-
pone no es viable.

Programar PLOTTER

Me gustaria saber para
qué se uliliza el comando
DIM. He intentado hacer que
funcionara el programa
PLOTTER en mi Spectrum y
cuando le pongo RUN para
que se ejecute, sale «Out of
menor y 10 : 1», linea en fa
que hay dos comandos DIM.
¢Por qué sucede esto?

Luis A. GASCUENA - Cuenca

[0 Sucartaesunadelasva-
rias docenas que han llega-
do a nuestra Redaccion ha-
ciendo la misma observa-
cion y, como suele ocurrir
en estos casos, son nues-
tros lectores los que tienen
razon. Por error, el progra-
ma PLOTTER aparecit co-
mo destinado a los modelos
de 16K cuando el listado

que publicamos solo fun-
ciona en los de 48K. Esto se
debe precisamente alains-
truccion DIM que reserva
una zona de memoria para
almacenar los puntos que
vamos dibujando. Si quiere

TORIO-

adaptar el programa a un
Spectrum de 16K bastara
con reducir el tamafo de
estas instrucciones hasta
que sean aceptadas por el
ordenador (consulte el
capitulo 12 del manual).

Pedimos perdon a todos
nuestros lectores a los que
haya afectado este error y
prometemos vigilar para
que no se vuelva a repetir en
el futuro.

Llamadas a rutinas

Sitengo una rutina de utili-
dades, ces necesario gra-
barla aparte?, para que no
afecte al programa Basic,
cdoénde la utilizaré?

¢Hay alguna instruccion
universal de llamada a las ru-
linas?

Jos# L. ANDRES - Barcelona

[0 Entendemos que se re-
fiere a rutinas en C/M.

Debera almacenarlas por
encima de la RAMTOP tras
bajar ésta.

La instruccion general de
llamada a rutinas en C/M es
la funcién USR con argu-
mento numérico, que efec-
tua la rutina colocada a par-
tir de la direccion indicada
en el argumento, devolvien-
do como resultado el valor
del par de registros BC en el
retorno. El comando a colo-
car delante de esta funcion
dependera de lo que quiera
hacer con la rutina en parti-
cular. Normalmente se utili-
za RANDOMIZE, pero en
juegos basados en el azar
puede dar problemas, a me-
nos que larutina esté escri-
ta de forma que en el retor-
no el par de registros BC
contengan «Cceros,

Superampliacion

¢Se puede ampliar el
Spectrum 48K a 80K ponien-
do en el bus de ampliacion

olra de 32K?

Al comprar el Wafadrive y
el teclado profesional, éne-
cesito comprar ltambién el
Interface 1?

¢El Spectrum se puede in-
sertar en el interior del tecla-
do independientemente del
Interface 17

Claudio GARCIA - Sewilla

O La memoria no solo hay
que ampliarla, sino tambien
direccionarla, por tanto, lo
que usted propone es im-
posible.

El Wafadrive no necesita
del Interface 1.

Los teclados comerciales
permiten alojar al Spectrum
en su interior tanto con el In-
terface 1 conectado, como
sin él,

Problemas de memoria

Al introducir programas
de 16K de larga extension,
en sus ultimas lineas me sa-
lia el mensaje de: E Out of
DATA, cuando no me salia:
Out of memory. Introduje
PRINT 65535-USR 7962 pa-
ra saber la cantidad de me-
moria del Spectrum, el resul-
tado fue de: B704. cEsiares-
puestaes correcla o el orde-
nador tiene algun fallo?

Jose A, LUKIN - Guipurcoa

O Si su ordenador es de
16K, no debe tener proble-
mas al introducir progra-
mas escritos para 16K. El
informe: E Out of DATA no
tiene nada que ver con la
capacidad de memoria.

Si quiere saber cuanta
RAM tiene su ordenador
teclee:

PRINT (PEEK 237324256~
PEEK 23733—-16383)/1024

Que le dara el resultado
en Kilobytes. Si quiere sa-
ber cuantos bytes ocupa un
programa « determinado
teclee:

PRINT (PEEK 236414256+

PEEK 23642)—(PEEK
23635+256-PEEK 23636)

Adaptacion de joystick
a nuestros programas

Los programas que publi-
can (concretamente los jue-
gos) éson compatibles con
joystick, o sdlo se puede ju-
gar con las leclas?

Evgenio RUILZ - Madrid

[] Debidoalagranvariedad
de joysticks disponibles en
el mercado, nuestros pro-
gramas se escriben para
ser utilizados con el teclado
pero, normalmente, no le
sera dificil adaptarlos al
joystick que usted posea.

Proteger el teclado

¢ Qué se puede hacer para
que las letras del teclado del
ZX-Spectrum no se borren
con el uso?

¢Como se puede. hacer
que el Spectrum utilice len-
guajes como el Cobol, etc.?

Luis M. MARQUINA - Madrid

O Esinevitable que lasletras
del lteclado se borren con el
uso. La solucidon mas co-
munmente adoptada con-
sisle en cambiar el teclado
por alguno de los profesio-
nales que podra encontrar
en las liendas del ramo.

No tenemos nolicias de
que existan compiladores
de Cobol para el Spectrum,
pero podra usar los lengua-
jes Pascal, C, Forth, etc.,
comprando el compilador
correspondiente en cual-
quier distribuidor.

Normas de television

Tengo un lelevisor en co-
lor procedente de América y
no se por qué mecanismo se
ve blanco y negro —algo de
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un sistema distinto en Euro-
pa—mi pregunia es: Lconec-
tando el Spectrum a ese lele-
visor podrian verse las ima-
genes en color?

El micropocesador del
Spectrum es el Z-80, como
el de olros micros, des posi-
ble hacer programas equiva-
lentes del Spectrum para
es05 ofros micros?

José Juan RAMOS-La Coruda

Efectivamente, en Esta-
dos Unidos se usa la norma
de television llamada NTSC,
mientras que en Espana uti-
lizamos el sistema PAL. Si
conecta un Spectrum espa-
fol a su televisor, lo mas po-
sible es que no vea nada.

A pesar de que la mayo-
ria de los micro-ordenadores
utilizan el microprocesador
Z-80 (por ejemplo, el Ams-
trad vy todos los MSX), la

compatibilidad del software
depende también del siste-
ma operativo, v en el caso
del Spectrum, éste esexclu-
Sivo,

Mas de 21 UDG

¢Hay alguna manera de
hacer mds de 21 gréficos de-
finidos por el usuario?

Luis SOTILLOS - Madrid

Como ya hemos comen-
tado otras veces, existen va-
rios trucos que permiten tra-
bajar con mas de 21 UDGs.
Todos ellos requieren un
buen conocimiento del or-
denador, e implican la alte-
racion de ciertas variables
del sistema (CHARS o UDG).

Las amplias explicacio-
nes que requieren se salen
del reducido espacio dispo-
nible en esta seccién, pero

son temas que hemos trata-
do y sequiremos tratando en
diversos articulos de la re-
vista.

Televisores antiguos

Rogaria me indicaran co-
mo hacer para enchufar el
cable de la antena del orde-
nador a un televisor de los
antiguos, que no trae la mis-
ma entrada que el cable del
ordenador.

José M. ESTEPA-Sevilla

Para hacer la conexion
debera utilizar un separador
de bandas y adaptador de
impedancia que podra con-
seguir en cualquier tienda
de electronica. La firma TE-
LEVS fabrica un modelo ba-
jo la referencia 51.616. Este
aparato incluye las clavijas
de antena a 75 ohmios y un
trozo de cable coaxial para

conectar el cable del orde-
nador al adaptador.

Lo mejor esqueacudaala
lienda de electrénica v lleve
el cable del ordenador.

Otra posibilidad esqueun
técnico le instale en su tele-
visor una toma de antena a
75 ohmios.

Ampliacion de
memoria

Quisiéramos saber dénde
podriamos ampliar el Spec-
trum de 16 a 48K, a ser posi-
ble, en la provincia de Valen-
cia, y cuanto cuesla aproxi-
madamente.

Andrés y Juan-Valencia

Les recomendamos que
busquen en la publicidad de
nuestra revista el concesio-
nario de HISSA mas cerca-
no a su domicilio. Ellos mis-
mos les informaran del pre-
cio de la ampliacidn.

..M ORDENADOR ES SINCLAIR,

MI SERVICIO TECNICO ES HISSA..

Y recuerda que no tendras sobresalfos

Y es lo logico. Si has elegido el mejor

microordenador del mercado, no vas a

repararlo con cualquiera.

Solo Hissa te puede garantizar

la ufilizacion de piezas originales SINCLAIR

y expertos técnicos en reparacion.

con el precio.

“COSTE ESTANDAR POR

Acude a la delegacion HISSA s cecono

REPARACION”
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® VENDO por comprarme un
Flopy, Interface 1, mas microdn-
ve, res cartuchos, nuevo con ca-
ja e instrucciones por 30.000
ptas. También vendo VIC 20
nuevo con caja e instrucciones
esp. Ik5 RAM por 15.000 plas.
José Jover. TH. (972) 231742
(GEROMNA).

@ VENDO ZXB1, ampliacion
16K, inversor de video, lecla de
repeticion, cintas de investroni-
ca de Indescomp, tres librog so-
bre su us0 ¥ SU Manejo y uno y
uno del CM, lambién regalo al
comprador una pelicula en
video sistema VHS «Ralas del
asialto» oniginal (no copiada de
la lele) valida para club de video.
Acepto o cambio por Spectrum
16K y pagaria 4,000 ptas. mas.

Precio del lote 20.000 ptas. Enri-
gue Garcia Batalla. Avda. de
Eduardo Castro 149 Gijon (AS-
TURIAS).

® VENDO ZX Spectrum 48K
con leclado progesional, en
50.000 plas. También vendo ZX
Spectrum 16K con memoria ex-
lerna para 48K, por 35.000. Para
conlactar llamar al Hl. (956)
401708, o escribir a Manuel Ro-
dnguez Santos. Bd. Torno big.
14, 2° A Chiclana (CADIZ).

® COMPRO las instrucciones
del «Hobbit=, no importa el idio-
ma en que esten. Eduardo.
Apariado 920 La Corufa.

@® DESEO ponerme en contac-
o con usuarnos del ZX Spectrum
y ZX 81, de la comarca de «Rive-
ra de Duero». Tengo especial in-

leres en programas de uliida-
des o Work-Games. Dispongo
de mas de 100 juegos. Me inte-
reso por el codigo maquina. In-
teresados ponerse en conlacio
con Juan Carlos Cilleruelo Gon-
zalo. Capitan Rojas 12. Penaliel
(VALLADOLID), TH. (983) 880811
(hnes de semana).

® ME GUSTARIA recibir infor-
macion  sobre  programacion
Codigo Maquina y de los posi-
bles leclores y nociones de Ba-
sic. También deseo recibir pro-
gramas y pequehos trucos de
los leclores. Escribir a Juan C
Triana. Sinieso Delgado, 5, 2" D
34004 Palencia.

® CAMBIO mesa de mezclas
de 12 canales, mas 2 auxiliares
marca Dinamix 212 nueva, tres

meses de uso, valorada en
89.000 ptas. por Spectrum Plus
mas impresora o Spectrum 48K,
impresora y cassefie. Aceplo
olras oferlas. Contaclar con
Juan Carlos de Cabanyes Orte-
ga. Apartado 122, 34080 Palen-
cia, TH. (988) 808243,

® VENDO videojuego Alari
2600 con Ires juegos, cualro
mandos, el translormador, un
caldlogo e inlormacion sobre
precios. Todao por 22.000 ptas. O
cambio por intelace 1 e interiace
2. O ien interface 2, dos man-
dos del Joystick y cinco cintas
de juegos o ulilidades. inleresa-
dos escribir a Alberio Cardona
Cabrera. Avda. del Pais Valen-
cia, 207. Bemissa (ALICANTE]),

é
%

rans ZX—SPECTRUM

Es un programa que te permilira
hacer tus copias de segundad
Copia Basic y codigo maquina,
con o sin cabecera

ENVIOS CONTRAREEMBOLSO
ESCRIBIR A

Apartado 90029, Barcelona
Codigo postal 0BD8D

COPION

1.200 ptas.

ZX SPECTRUM
en BILBAO

Programas, libros, cursos...

=

gi

gesco-
informética, s. a.

C/ Telestoro Aranzadi, 1
(amtes Banderas de Vizcaya)
Tino. (94) 431 87 60

Todo el Hardware y Software

Club de usuarios y Club de

asislencia y de reparacidn, y

ARTO. Cf Angh. 43 - Tienda

“ARTO

LOS ESPECIALISTAS EN
INFORMATICA SINCLAIR ¥

COMMODORE

nacional ¥ de importacion
MAS DE 650 PROGRAMAS

videojuegos. Servicio de
ademas venla por

correspondencia
ESTRIBENOS

08017 BARCELDNA

ANUNCIESE
EN
MODULOS

Teléfono: 654 32 11
Sefiorita Marisa

S| TE REPARAN TU
SPECTRUM

MAS BARATO

MAS RAPIDO

MEJOR ACABADO

CON GARANTIA

SOLO PUEDE SER

J3viers
reEpsir

Yahora la ampliacion de tu Speciium
16K ad48 K por 7 500 ptas. conun mes
de garantia iS¢ puede pedir mis?
LlamanlTel 416 7T385de5 3088 30

ELECTRONICA
o SANDOVAL s »

DISTRIBUIDDRES DE
COMMODORE-B4
DRIC-ATRMDS
X SPECTALM
SINCLAIR 7X B1
ROCKWELL-AIM-65

DRAGOMN-32

NHEW BRAIN

DRAGON-64

CASID FP-200

ELECTRONM A SANDOWAL

SANDOVAL. 3 - Teds 4457558 - 4457600
SANDOVAL 4 vy 8 Tete 4451830 (0 LIMEAS
| el a, ddTHE TAW

¥ o RADE

g Tl

MICRO |

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SINCLAIR
SPECTRAVIDEO
COMMODORE
DRAGON
AMSTRAD
APPLE

SPERRY UNIVAC

Modeiis Colpmban J9-41
Lahurrtg, 63 Tolf Ln

Ielt 250 04 34 JRONE
JEDOT MADRT
o Uriega
v G, 21
Tell 411 7R S0

FRODE NALRE]

Aeds Lo, 15
Fuenpeergl, 100
Tell 221 23 62

FRONE MADNRD

18015 HARCEIONA

Eeegues! [eonrilar, 7 g
lell &3 BH B4 el R8I i
000 TGO ARANIUES (Msded

r
|

&> Lcel=priel

* La mayor variedad de libros de microinformatica,
capaces de satisfacer todas sus necesidades, ya sean
profesionales, familiares, culturales...

* Todo tipo de documentagion sobre
microordenadores AMSTRAD, MSX, SINCLAIR
QL... lenguajes y técnicas de Programacion,

Ordenadores personales.
Sidispone, especifique marca

----------- I R R N e e R ]

- N S I I S D I I D D B G S S S S S e .
Por favor, anoten las materias de su interés,

T T e e S g o i s ol st iy e 01

Estamos en la FERIA DEL LIBRO, Stand n® 102,

Paseo de Coches del Retiro, del 30 de Mayo al 15 de Junio.

. Labreriay F
Microinformatica, le ofrece:

Editorial

Robética etc... en cualquier nivel desde el mas
simple al mas avanzado, para sacar el maximo
beneficio, diversion y provecho a su ordenador.
Para recibir nuestra informacién, solamente tiene
que cumplimentar y remitirnos el cupon que figura

debajo.

Libros, Revisias, Suscripcones, Imporacion v Disinbucion l
Chiguinguird, 28, Local 4 (Cocuy). 28013 MADRID. Telel.: T64 50 94
N - I - S S S S S S I I S S S S S S S S S S S S S . . -
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PIDELO EN TODAS LAS TIENDAS, DISTRIBUIDORES DE NUESTRA MARCA 48 K SPECTRUM
O DIRECTAMENTE A:«&» SERMA: C/. VELAZQUEZ, N» 46 - 28001 MADRID
TLF. 431 3911 -431 3974

CANTIDAD TITULO PRECIO TOTAL
CYRON L i 2600
FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO [JCONTRA-REEMBOLSO []
REMITE: NOMBRE Y APELLIDOS:
CALLE N.2: POBLACION:
PROVINCIA: CODIGO POSTAL:




DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS PARA ESPAﬁm

abc analog

RUN BABY RUN
SPECTRUM 16K/48K

[ "-'!rllll ——— L f e p!-bl.fl'ijilﬁ

B
8 |

ek
- 8

HEADACHE
CBM 64

'iP.V.P.: 795 Ptas.|

VIKING RAIDERS
SPECTRUM 48K

Santa Cruz de Marcenado, 31
2B015 MADRID. Tel. 248 82 13
Télex: 44561 BABC E

BOOTY
CBM 64

| abc
Soft

MR FREEZE
SPECTRUM 48K

BOOTY
SPECTRUM 48K

o

A0 &S

GOGO THE GHOST
CBM B4

- Comercios Especializados
- Departamentos de microinformatica

de

- Directamente en abc analog
O por correo.



